   Этот файл был скачан с сайта www.CheMax.ru                      |

|                                                                              |

|                                                                              |

|                                                                              |

|                  КАК ПОЛЬЗОВАТЬСЯ ТРЕЙНЕРАМИ:                                |

|              (универсальный мануал для всех трейнеров)                       |

|                                                                              |

|         Если вы хоть немного дружите с английский языком, то для вас         |

|     в  каждом архиве с трейнером есть файл с расширением NFO.  Смело         |

|     открывайте  его блокнотом и читайте, там вы найдете  всю  нужную         |

|     информацию.                                                              |

|                                                                              |

|        Для тех у кого с английским тяжелей, пользуемся универсальным         |

|     советом. Для начала нужно будет распаковать все файлы с архива в         |

|     папку с игрой, далее сначала запускаем трейнер, смотрим что  там         |

|     написано  (а там как правило написаны <горячие> клавиши  которые         |

|     нужно  будет  наживать во время игры чтобы активировать  ту  или         |

|     иную  функцию  трейнера),  если  там  ничего  не  написано,   то         |

|     открываем  NFO файл блокнотом (он будет в архиве с трейнером)  и         |

|     там  можно будет найти эти клавиши, как правило это  F1-F12  или         |

|     их комбинации с клавишами Ctrl, Alt или Shift.                           |

|         Итак,  вы запустили трейнер, далее запускайте игру.  Начните         |

|     играть,   и   нажимайте   <горячие>  клавиши,   нужные   функции         |

|     активируются.                                                            |

|        Если  ничего  не происходит, то скорее всего это  трейнер  от         |

|     другой версии/сборки игры. Попробуйте скачать другой трейнер для         |

|     этой игры и проверить его.                                               |

|                                                                              |

|     О  вирусах! Иногда мы получаем письма от посетителей о том что в         |

|     некоторых  архивах  вместо  трейнеров  находятся  вирусы.  Хотим         |

|     сообщить  вам  что  мы ВСЕГДА проверяем выставляемые  архивы  на         |

|     вирусы  последней версией одного из самых лучших антивирусов,  и         |

|     никогда умышленно не будем распространять вирусы. А срабатывание         |

|     ваших  антивирусов  вызвано  тем  что  антивирусы  при  проверке         |

|     анализируют  файлы  в  поисках вирусов не только  по  сигнатурам         |

|     (сигнатура  -  это  что-то типа части кода,  которая  однозначно         |

|     определяет  тот  или  иной  вирус), а и  разными  эвристическими         |

|     методиками (эвристика в данном случае означает что вирусы ищутся         |

|     по  аналогии, т.е. по использовании схожих функций), а  так  как         |

|     трейнеры  висят в памяти и перехватывают нажатия клавиш  (им  же         |

|     нужно  как-то знать когда активировать чит функцию) то они часто         |

|     могут  определяться  как  возможные  кейлоггеры  (keyloger)  или         |

|     трояны (trojan).                                                         |

|                                                                              |

|                                                                              |

|                                                                              |

|                                                                              |

|                КАК ПОЛЬЗОВАТЬСЯ All Access Cheat                             |

|    (они же - сейв файлы или любые другие файлы открывающие уровни в игре)    |

|                                                                              |

|       Для  тех, кто знает английский - читаем NFO файл, а те  кто не         |

|     знают делают так:                                                        |

|       Для  начала нужно определится, это сейв файл или какой-то файл         |

|     конфигурации.  Если  сейв файл, то вам нужно  отыскать  папку  в         |

|     которой  ваша игра сохраняет сейв файлы. Как правило  эта  папка         |

|     находится  в папке с игрой и называется  "SAVES". В ином  случае         |

|     придется хорошо пролистать папку C:\Documents and Settings\              |

|       Часто используются следующие два варианта:                             |

|     C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\<назв.игры>\        |

|     или в                                                                    |

|     C:\Documents and Settings\<имя_польз>\Мои Документы\<назв_игры>\         |

|                                                                              |

|       Смело распаковывайте все файлы с архива в эту папку и запускайте       |

|     игру.  Если  сейвы в игре не появились, значит вы  нашли  не  ту         |

|     папку.                                                                   |

|                                                                              |

|        С файлами конфигураций все проще. Это либо файлы реестра (REG),       |

|     на  которых нужно два раза кликнуть и внести изменения в реестр,         |

|     либо  какие-то  файлы конфигураций (INI или CFG) которые  просто         |

|     копируются в папку с игрой.                                              |

|                                                                              |

|                                                                              |

|                                                                              |

|       ЕСЛИ ЭТА ИНФОРМАЦИЯ ВАМ НЕ ПОМОГЛА, ТО ОБРАТИТЕСЬ К НАМ НА ФОРУМ,      |

|     ТАМ ВАМ ВСЕГДА ДАДУТ ИСЧЕРПЫВАЮЩИЕ ОТВЕТЫ НА ВАШИ ВОПРОСЫ.               |

|                                                                              |

|                                                                              |

|                                                             автор: T-Rex     |

|                                                                              |

|                                                            www.CheMax.ru     |

|                                                                              |

--------------------------------------------------------------------------------

                                                                                  Тренер 

A. The Beginning

Идем вперед и прокатываемся через дыру в двери. Здесь налево и прямо, затем развернитесь у горящего камня. Влезаем на деревянные ящики справа и прыгаем на камень впереди. После этого прыгаем на камень, поворачиваем налево у стены и прыгаем на деревянный выступ впереди. Поверните влево и бегите по стене к следующему деревянному выступу. Поверните направо и взбегите по стене, чтобы ухватиться за выступ, перебираемся левее по выступу и дальше за угол. Спрыгиваем и движемся вперед к лестнице.

Спуститесь по лестнице, идите вперед и у стены направо. Прыгаем на шест впереди и поднимаемся. Огибаем колонну и прыгаем на шест впереди. Поднимаемся по следующему шесту и прыгаем обратно на шест сзади. Поверните налево и прыгайте на деревянную платформу. Оттуда поверните направо и взберитесь на поднявшуюся платформу, затем бегите к перилам справа, чтобы взобраться на них (автоматически). Прыгаем на шест в центре комнаты. Там развернитесь налево и прыгайте на выступ. Смещаемся вправо и спрыгиваем. Развернитесь, пробегите по стене до выступа. Запрыгните на выступ сверху, затем сместитесь влево до открытой части. Взбирайтесь и спрыгивайте в следующую комнату.

B. The Ramparts

В этой комнате есть фонтан, выпейте воду, чтобы восстановить свою жизненную энергию и сохраните игру. Воду можно пить для восстановления сил из любых источников, но только возле фонтанов можно сохраняться. Поворачиваем налево и движемся вперед до угла. Здесь вы можете воспользоваться Landscape Camera (мигающая иконка в левом нижнем углу экрана). Камера может выполнять зум (приближение) не только для местности, но и для персонажей, с которыми вам придется иметь дело. 

Идем направо и взбираемся по лестнице в следующую комнату. Еще раз направо, затем в дверь для активации видео-ролика. Здесь вас поджидает первый противник - Охранник, а также система Speed Kill. Чтобы ей воспользоваться, двигайтесь незаметно за спину противника, пока экран не начнет искажаться. Когда это произойдет, запускаем процесс. Для проведения Speed Kill жмем соответствующую кнопку, когда экран мигает и кинжал сверкает одновременно, иначе Speed Kill прекратится и Принцу придется очень тяжело. Первая серия Speed Kill учебная, поэтому у вас есть время потренироваться и интервалы довольно длинные. Для Охранника обычно требуется два интервала в Speed Kill. Запускаем Speed Kill. Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите. Бежим направо, прыгаем через перила и запрыгиваем на шест впереди. 

Скользим по шесту вниз, крадемся за Охранника и применяем Speed Kill. После того, как разделаетесь с ним, бегите направо до края платформы. Бежим вдоль левой стены к выступу напротив. Затем направо до конца выступа, взбираемся и прыгаем на следующий выступ. Бежим направо к концу этого выступа и прыгаем на следующий выступ. Опять направо к концу выступа, затем прыгаем через щель направо. Быстро спускаетесь по лестнице, двигаетесь за спину Охранника и запускаете Speed Kill. 

Здесь упоминается техника боя - Free- Form Fighting, весьма похожая на систему предыдущей версии Prince of Persia: Warrior Within.

Бежим к колонне и спускаемся по лестнице, затем направо и вперед к переулку. Здесь у вас есть возможность поупражняться в Free- Form Fighting против Охранника. Прыжковые атаки эффективны, особенно Aerial Landing Slice. После схватки бежим направо к выступу. Дальше вдоль левой стены и прыгаем на выступ справа. Взбираемся на выступ и прыгаем на следующий выступ. Бежим налево, поворачиваем за угол и взбираемся наверх. Поворачиваем налево и взбираемся по лестнице.

В следующей комнате находим выступ вверху, взбираемся и идем вперед для активации видео-ролика. После этого поверните налево и бегите к краю платформы. Затем вдоль левой стены к шторе, по которой спуститесь вниз. Поворачиваемся и бросаемся вперед к своей первой основной схватке Free- Form Fighting с тремя Охранниками. Эффективны прыжковые атаки и атаки с отскоками от стен ( Wall Rebound). Если сопротивление велико, можете воспользоваться комбинацией Grab Throw, чтобы швырнуть противников в пропасть или огонь.

После схватки бежим вперед и поворачиваем налево в следующую комнату. Взбираемся по лестнице напротив и прыгаем на другую лестницу сзади. Поворачиваемся на лестнице и взбираемся наверх. Взбегаем по стене справа и прыгаем на максимальной скорости в верхней точке, чтобы дотянуться до выступа слева. Взбираетесь на выступ, прыгаете направо, подбегаете к лестнице и взбираетесь наверх. Здесь вы найдете новый альтернативный вид камеры - от первого лица ( First Person Camera). Воспользуйтесь ей и снова вернитесь в нормальный режим. Дальше бежим с платформы вперед, поворачиваем налево и вперед к двери, взбираемся на выступ слева от двери. Взбираетесь еще на один выступ, и бегите к краю платформы. Здесь вы встретитесь с новыми противниками - Лучниками. Они слабее Охранников, но весьма досаждают своими стрелами. К счастью, их атаки могут быть блокированы, для чего достаточно одного интервала в Speed Kill. Бегите вдоль стены слева к выступу напротив, затем ждите, пока экран не начнет искажаться. После чего запускаем Speed Kill (вы можете истреблять их с любого места пока экран искажен).

Отсюда бежим вперед и спускаемся по лестнице. Если хотите, можете подкрасться незаметно к Охраннику впереди и уничтожить его с помощью Speed Kill. Если нет, пробегаете по стене справа к выступу. Взбираемся на выступ, бежим вперед до конца и прыгаем налево на другой выступ. Опять смещаемся до конца выступа, ждем, пока экран не начнет искажаться, и включаем Speed Kill. Впереди находится Лучник, приближаемся к нему справа и уничтожаем его с помощью Speed Kill. Бегите к концу следующего коридора и поднимаетесь по лестнице в конце него. Затем еще немного вперед и с последним прыжком вы попадаете в новую зону. 

C. The Harbor District

Здесь находится фонтан, воспользуйтесь им для восстановления сил. Идите вперед к краю деревянной платформы, бегите вдоль левой стены и прыжком доберитесь до следующей платформы. Двигаемся к выступу слева и дотягиваемся до него. Смещаемся вправо вдоль выступа и за угол, затем взбираемся на следующую платформу. Дальше по балке справа на следующий выступ, затем вправо вдоль выступа к следующей балке. Прыгайте на балку напротив, чтобы добраться до следующей платформы. Затем прокатываемся через дыру впереди и попадаем в следующую комнату.

Поворачиваете налево, и вы увидите стойку с оружием, оно может вам пригодиться. Взломайте стойку с помощью кинжала, затем поверните направо и заберитесь на балку. Прыгаем вперед с балки, чтобы добраться до других балок, расположенных друг над другом. Прыгаем с первой балки на вторую. Это может вспугнуть птиц, что вызовет подозрение у противников, находящихся внизу. Подождите, пока Лучник не отвернется и с помощью Speed Kill разделайтесь с Охранником. Затем двигаемся к Лучнику и проверяем на нем эффективность Speed Kill. Взбегаем по стене впереди и в прыжке добираемся до балки. Прыгайте на следующую балку выше, затем смещаемся влево до следующей платформы.

Впереди находится другая балка, прыгайте на нее. Перемещаемся к балке, указывающей к центру, совершаем затяжной прыжок вниз. Два Охранника попытаются атаковать, разделайтесь с ними, как посчитаете нужным. 

После этого поворачиваем направо и прыгаем на балку впереди. Двигайтесь вдоль балки направо, затем прыгайте на следующую балку. Слева от вас находится проем, прыгайте в него и забирайтесь на следующую платформу. Прыгаем вперед на следующую балку, и совершаем затяжной прыжок в проем. Прокрутитесь в проеме и прикончите Охранника внизу с помощью Speed Kill. Двигаемся вперед в следующую комнату.

Если надо, используйте Landscape Camera, затем двигайтесь к краю платформы справа, прямо к птичкам. Подождите, пока охранники не займут свои исходные позиции, затем прыгайте на балку впереди. С этой позиции с помощью Speed Kill разделайтесь с охранниками, затем двигайтесь к Лучнику и отправьте его вслед за остальными. Взбираемся по лестнице рядом с Лучником и попадаем на следующую платформу.

Перемещаемся по балке и прыгаем к перилам напротив, однако не перелезайте сразу через них. Подождите, пока Лучник пройдет влево, и перелезайте, как только он начнет двигаться вправо. Теперь можно испытать на нем действие Speed Kill. Прокатываемся через дыру впереди. 

D. The Streets of Babylon

Здесь находится еще один фонтан. Взбегите по стене справа от него, чтобы добраться до следующей платформы. Можете воспользоваться Landscape Camera, затем бегите вдоль стены справа и прыжком заберитесь на балку. Подождите, пока Охранник не окажется под вами и экран не исказится, затем воспользуйтесь Speed Kill. Двигайтесь к Лучнику и разделайтесь с ним аналогично. Бежим вдоль стены слева, забираемся на балку и затем прыгаем на следующее здание.

Поверните налево и идите по лестнице до тупика. Можете воспользоваться Landscape Camera, затем взбегайте по стене слева или справа и прыгайте. Еще один прыжок, когда коснетесь стены напротив, продолжайте в том же духе, чтобы подняться к выступу. Взберитесь на выступ справа, затем прыжком доберитесь до следующего выступа. Смещаемся вправо к следующей платформе, затем взбираемся еще до одной.

Заберитесь на балку справа и двигайтесь к центральной балке. Прыгаем вперед на следующую балку, затем еще на одну. Смещаемся вправо и прыгаем вперед на следующую балку, затем влево и еще один прыжок на другую балку. Еще один прыжок вперед и вы на следующей платформе. 

Переберитесь через перила напротив и двигайтесь параллельно выступу напротив (над черной стеной). Спрыгните на выступ внизу. Воспользуйтесь Landscape Camera и дождитесь, когда Охранник слева отвернется, затем быстро разделайтесь с другим Охранником с помощью Speed Kill. Теперь можно вернуться к первому Охраннику. Бежим вперед по переулку, пока не доберемся до балки. Перемещаемся по ней прыгаем на выступ напротив, затем смещаемся влево вдоль выступа и забираемся на другую балку. Прыгайте на балку, параллельную этой, еще один прыжок оттуда на следующую платформу. 

Вперед по проходу к краю платформы. Бегите вдоль стены справа и прыгайте, когда вы окажетесь параллельно с балкой в центре, чтобы забраться на нее. Прыжок к стене справа или слева, и с нее на балку над вами. Двигаемся вперед и прыгаем в следующую зону.

E. The Palace Balcony

Здесь находится фонтан. Перебираетесь через перила слева и прыгаете на платформу внизу. Двигайтесь к краю, затем бегите вдоль стены слева, когда поравняетесь с перилами, прыжком переправьтесь на правую сторону. Заберитесь на перила. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем взбегите по стене рядом и взберитесь на выступ вверху. Смещаемся вдоль выступа влево к балке и ждем, пока Лучник вдали не начнет движение. Затем воспользуйтесь Speed Kill против Охранника внизу. Двигаемся вперед и поворачиваем направо, но остаемся позади коричневой решетчатой стены. С помощью Landscape Camera наблюдайте за двумя Лучниками. Подождите, пока Охранник на переднем плане не повернет направо, затем быстро поднимитесь и поверните налево в следующий альков (ниша). Двигайтесь вперед и вскарабкайтесь по мебели, затем взбегите по стене и прыгните на балку. Смещаемся вправо вдоль балки до ее края, затем ждем, пока экран не начнет искажаться. Применяем Speed Kill на одном Лучнике, а затем и на втором. 

Недалеко слева от того места, где был последний Лучник, находится каменная статуя. Взберитесь по ней, взбегите на стену и воткните кинжал в пластину. Подпрыгните и воткните кинжал в следующую пластину, затем прыгайте на балкон напротив. 

На краю балкона бегите вдоль левой стены и прыгайте, когда доберетесь до ставня, чтобы перенестись на следующую платформу. Слева находится пластина пресса, встаньте на нее и откройте дверь впереди. Пробегаем в дверь до того, как она закроется. 

В следующей комнате взбираемся на стол справа и двигаемся к краю платформы. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем бегите вдоль правой стены и воткните кинжал в пластину, когда доберетесь до нее. Спрыгните на балку внизу, затем еще один прыжок, и воткните кинжал в другую пластину. С этой позиции разделайтесь с Охранником внизу с помощью Speed Kill. 

Справа находится столб, запрыгните на него и поднимитесь по нему вверх. Отсюда запрыгните на балку справа и еще одним прыжком доберитесь до следующей платформы. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем взбегите по стене впереди и заберитесь на выступ. Смещаемся по выступу вправо до балки и двигаемся до конца балки к проему. Прыгайте в проем, проворачивайтесь в нем и разделайтесь с Лучником внизу с помощью Speed Kill.

Затем направляйтесь к перилам, переберитесь через них и прыгните на балку напротив. Дождитесь, когда экран исказится, затем разделайтесь с Охранником внизу с помощью Speed Kill. Идите вперед до двери справа, забаррикадированной мебелью. Покрошите мебель кинжалом и ждите, что встревоженный Охранник вернется назад. Воспользуйтесь Landscape Camera, если надо, пройдите в дверь и взбегите по стене впереди к перилам. Однако, не перепрыгиваем через них. Вместо этого смещаемся вправо, пока не минуем Охранника. Затем перепрыгивайте через перила и покажите ему, как действует Speed Kill. 

Поверните к левой стене и взбегите на нее, воткните кинжал в пластину наверху. Подпрыгиваем и втыкаем кинжал в следующую пластину, затем бежим вдоль стены влево и втыкаем кинжал в следующую пластину. Еще один рывок налево и вы на следующей платформе. 

Поверните налево и двигайтесь к столу впереди. Взбираемся и двигаемся к краю. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем бегите вдоль стены и проверьте работоспособность Speed Kill на Лучнике впереди, нажав кнопку его активации в момент касания ставня. 

Взбегаем по стене слева и прыгаем на балку. С этой балки прыгаем на следующую балку впереди, смещаемся к ее концу влево к выступу. Взбираемся на выступ и через перила вверху на следующую платформу. Воспользуйтесь Landscape Camera, заберитесь на стол впереди и воткните кинжал в пластину. Бежим вдоль стены направо и прыгаем на балку справа. Вперед вдоль балки и поворачиваем, когда достигнем меньшей балки слева. С этой балки прыгайте в проем впереди. 

Быстро разделайтесь с помощью Speed Kill с удаляющимся Охранником, затем вернитесь и уничтожьте Лучника.

Если же Охранник уже слишком далеко от вас, повернитесь в проеме с разделайтесь сначала с Лучником с помощью Speed Kill. Потом бегите вперед по коридору к столу впереди. Взбегаем по стене слева и прыгаем на балку вверху. Перемещаемся на перпендикулярную балку и смещаемся вправо до конца балки. Прыгаем и втыкаем кинжал в пластину, затем бежим вдоль стены налево и втыкаем кинжал в следующую пластину. Сейчас (это самое трудное) надо прыгнуть с пластины на балку напротив и попытаться сохранить баланс, иначе Охранник вас заметит. После этого прыгайте в проем, воспользуйтесь Landscape Camera, повернитесь и примените Speed Kill.

Бегите вперед в следующую комнату. Взбегаем по стене слева и втыкаем кинжал в пластину. Бежим вдоль стены вправо к выступу, затем смещаемся вправо к концу выступа. Взбираемся на него и переходим на следующий уровень. Направляемся к концу холла, затем взбегаем по стене и прыгаем с прижимной пластины, чтобы открыть дверь и добраться до балки. Быстро взбираетесь по открывшемуся пути и попадаете в следующую зону.

F. The Palace

Здесь находится фонтан. Справа от него находится коридор, полный скрытых шипов, бегите быстро, чтобы они вас не зацепили. Двигайтесь по коридору, пока не доберетесь до первой ловушки с вращающимся лезвием. Пробегаем сразу после того, как лезвие опустится. Следующая ловушка - переворачивающаяся панель, с одной из сторон полной шипов. Бежим на нее, как только она повернется нормальной стороной, и взбегаем по стене впереди. Перебираемся через перила на следующую платформу. 

Двигайтесь к краю платформы справа. Вам придется пробежать вдоль стены справа точно в определенный момент, чтобы избежать удара лезвием. Поскольку путь лежит только через верхнюю половину ловушки, подождите пока, лезвия не освободят эту часть пространства, затем бегите из всех сил и в прыжке доберитесь до следующей платформы, параллельной вам. 

Идите вперед к краю справа. Вам придется пробежать вдоль стены справа точно в определенный момент, чтобы избежать ловушки в стене. Бегите вдоль стены и прыгайте на ставень в конце, чтобы добраться до следующей платформы.

В следующем коридоре подождите, пока ловушка в стене впереди не начнет опускаться. Затем быстро бежим вперед над шипами ловушки, взбегаем вверх и забираемся на следующую платформу. Следующая ловушка - двойные вращающиеся лезвия. Подождите, пока оба лезвия не начнут опускаться, и затем быстро бегите вперед. В конце коридора находится рукоятка, с помощью которой можно открыть потолок над вами. Обернитесь и посмотрите налево, над вами находится переключатель. Взбегаем по стене и втыкаем кинжал в пластину, чтобы вытянуть блок перед вами. Быстро прыгаем на блок и взбегаем по стене влево, чтобы добраться до выступа. Взбираетесь на выступ и прыгаете, чтобы взобраться в следующую зону. 

G. The Throne Room

Здесь находится фонтан. Идите направо от него и заберитесь на статую птицы. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем взбегите на стену и воткните кинжал в пластину. Бежим вдоль стены направо к следующей платформе, затем вдоль стены к ставню и запускаем Speed Kill против Лучника впереди. Бегите вдоль левой стены к следующей платформе.

Воспользуйтесь Landscape Camera, затем взбегите на стену впереди, чтобы забраться на следующую платформу. Бежим вдоль левой стены и прыжком со ставня добираемся до выступа. Взбираемся на выступ, затем прыгаем и втыкаем кинжал в пластину. Прыгаем на следующий выступ, затем смещаемся вправо к балке. Идем до центра балки и прыгаем в проем. Летим вниз, поворачиваемся и ждем, пока экран не начнет искажаться, чтобы убрать еще одного Лучника с помощью Speed Kill. Отсюда поворачивайте налево и взбегаете по стене к выступу. Идем направо, за угол, затем подпрыгиваем и втыкаем кинжал в пластину. Бегите направо и прыгайте, когда будете параллельно выступу на колонне, затем двигаетесь влево за угол и прыгайте на шест. Скользим вниз до середины шеста и ждем.

Наблюдайте за Лучником наверху. Когда он повернется, поднимаетесь на шесте и прыгаете на перила его платформы, затем быстро подбегаете к нему и запускаете Speed Kill. Затем поворачиваем направо, перебираемся через перила и прыгаем на шест. Поворачиваем к проему впереди и прыгаем к нему, затем скользим вниз и поворачиваемся. 

Здесь можно попытаться применить впервые двойной Speed Kill против двух Охранников. Это возможно, если два противника находятся рядом друг с другом. Двойной Speed Kill требует совпадения четырех визуальных сигналов, но зато отправляет на тот свет сразу обоих. Похоже, это возможно только сверху. Просто запускайте Speed Kill и нападайте с этой точки. 

Затем повернитесь и двигайтесь по коридору для активации видео-ролика.

Теперь у вас ест кинжал времени, и что более важно, ваша первая сила времени:

воспоминание. Вы можете перемотать время обратно и исправить свои ошибки. Неплохо, не так ли? Каждое возвращение опустошает одну вашу песочную емкость. Для пополнения запаса песка, вам надо уничтожать песочных врагов или взламывать контейнеры в надежде, что они могут содержать песок. 

Идите вперед, поверните направо и расшвыряйте баррикады. Продолжайте движение по коридору и обратите внимание на трещины внизу, поэтому поторопитесь! В конце взбегаем по стене слева, чтобы добраться до прижимной пластины и проскальзываем в открывшуюся дверь.

Здесь в полу также появляются трещины, будьте осторожны, поскольку участок впереди провалится прежде, чем вы доберетесь до него. Если вы ошибетесь, помните: теперь вы можете перемотать время, чтобы исправить свои ошибки. Продолжаем двигаться до конца коридора, затем взбегаем по стене и втыкаем кинжал в пластину наверху. Затем бежим налево и втыкаем кинжал в пластину, затем еще раз налево и попадаем на следующую платформу. Воспользуйтесь Landscape Camera, бегите вдоль правой стены к занавеске и скользите вниз. Быстро пробегаем в дверь до того, как пол обрушится, и попадаем в следующую зону.

H. The Trapped Hallway

Здесь находится фонтан. Отсюда идем направо и проходим по коридору, пока не доберемся до двух панелей-ловушек. Ждем, пока первая панель не повернется нормально, пересекаем ее и затем также пересекаем вторую панель. Поверните налево и найдите ловушку нового типа - шесты с вращающимися лезвиями. Здесь их два. Встаньте слева и ждите, пока пройдет первый справа, прежде чем пройти мимо обеих.

Следующая ловушка - комбинация двух панелей и шеста с вращающимися лезвиями. Встаньте в сторону, подождите пока первая панель опустится, убедитесь, что шеста нет на пути, и проходите дальше мимо всех ловушек. 

Следующая ловушка впереди - шест с лезвиями, затем панель, затем еще один шест с лезвиями. Подождите, пока панель не опустится, убедитесь, что шеста нет на пути, и проходите дальше.

В углу справа находится прижимная пластина, взбегаем по стене и нажимаем ее. Затем поворачиваемся и бежим через дверь, пока она открыта.

Не ступайте на пол в середине или справа, он провалится. Обойдите по кругу слева, доберитесь до шеста в дальнем правом углу и запрыгните на него. Поднимаемся по шесту, прыгаем на следующий шест позади, затем еще поднимаемся и прыгаем на следующий шест. Поднимаемся по этому шесту, поворачиваем налево и прыгаем на выступ напротив. Смещаетесь вправо прежде, чем выступ обвалится, поворачиваете за угол и прыгаете на следующий выступ. Проходите весь путь до конца и затем прыгаете на шест напротив. Затем прыгаем с шеста прежде, чем он рухнет, и втыкаем кинжал в пластину впереди. Отсюда бегите направо вдоль стены к следующей пластине и втыкаете кинжал в нее, затем еще раз в третью пластину. Затем прыгаем на шест напротив этой пластины и еще один прыжок на следующий шест. Наконец, прыгаем влево и приземляемся на балку, а с нее прыгаем на следующую платформу. 

Воспользуйтесь Landscape Camera, затем прыгните на занавеску и скользите вниз. Прыгаем почти в самом низу, чтобы избежать смерти и движемся по проему. Скользим в проеме и попадаем в следующую зону.

I. The Ruined Palace.

Здесь находится фонтан. Отсюда идем налево и дальше по коридору до следующих ловушек - шест с лезвиями между двумя панелями с шипами. Просто смещаемся в сторону, ждем, пока панель не повернется нормальной стороной, и пробегаем.

Поворачиваем налево и приближаемся к следующим ловушкам - три панели в ряд. Ждите, пока первая панель не повернется нормальной стороной, и быстро пробегаете их все.

Следующие ловушки - три шеста с лезвиями. Смещаемся в сторону, ждем, когда первый шест начнет движение от вас, и быстро пробегаем мимо всех трех. Идем вперед по коридору, проявляя осторожность к образующимся трещинам в полу, не останавливаемся, вскоре появится комната. В ней справа за провалом находится платформа, прыжком добираемся до нее. Далее идите вперед к стене в конце платформы, затем поворачиваете налево и бегите вдоль правой стены к следующей платформе.

Здесь вас поджидает один Охранник. Разделайтесь с ним с помощью Free- Form Fighting и двигайтесь вперед к каменному блоку. Прыгаем вперед через яму, чтобы добраться до выступа и смещаемся влево вдоль выступа на следующую платформу. Еще два Охранника захотят испробовать Free- Form Fighting. Уничтожьте их. По коридору справа в ящике находится 10 единиц песочных кредитов, которые можно использовать для покупки артефактов в разделе Extra Features Главного Меню игры.

Возвращайтесь и идите прямо к выступу впереди. Взбираемся на выступ, чтобы добраться до следующей платформы. Разделайтесь с Охранником с помощью Free-Form Fighting. Затем идем на маленькую платформу. Идем к краю, и в прыжке втыкаем кинжал в пластину. Затем подпрыгиваем и втыкаем кинжал в следующую пластину и делаем еще один прыжок к выступу. Взбираетесь на него и двигаетесь влево, чтобы добраться на следующую платформу. Поворачиваем налево и прыгаем на следующую платформу, затем бежим вдоль правой стены и прыгаем на ставень, чтобы попасть на следующий выступ. Смещаетесь по выступу налево и попадаете в следующую зону.

J. The Royal Chambers

Здесь находится фонтан. Идете вперед, становитесь на прижимную пластину и пробегаете в дверь. Дальше вниз по лестнице, пока не запустится видео-ролик.

K. The Sewers

Здесь находится фонтан. Идем вперед к краю платформы и прыгаем на перекладину. С нее на следующую, затем еще на одну, и попадаем на следующую платформу. Поверните налево, двигайтесь к краю платформы и прыгайте вперед на следующую перекладину. По ней смещаемся влево за угол, потом еще за один. Поворачиваемся и падаем на следующую платформу. 

Поднимаемся по лестнице к краю платформы и прыгаем вперед на перекладину. Взбираемся на нее, затем прыгаем на выступ впереди. Смещаетесь влево, поворачиваете за угол, потом еще раз за угол и падаете в проем, скользите вниз и оказываетесь на полу.

Теперь вы встретитесь с новым противником - Reptus, против него может помочь только Free- Form Fighting. Эти существа не быстры, но очень сильны и хорошо обороняются. Однако, они слишком чувствительны к свету, поэтому становятся уязвимы, когда попадают в него. Самый простой способ отделаться от них - вытащить их на свет и быстро прикончить с помощью Aerial Landing Slice. Если света поблизости нет, попробуйте простые комбинации ударов (комбо). Reptus - это также первый противник, который добавляет вам песок, если погибает. После того, как разделаетесь с Reptus, идите по коридору, взбегите по стене в конце и воткните кинжал в пластину впереди. Отсюда прыгаем вниз на выступ и спускаемся в проем до дна. Прыгайте на перекладину впереди, и падаете вниз, где находятся еще две перекладины, и приземляетесь на пол. Пьем воду для восстановления сил, поворачиваемся и идем к участку впереди. 

Воспользуйтесь Landscape Camera, затем поверните налево, взбегите по стене и воткните кинжал в пластину. Отсюда прыгаем к другой пластине и бежим вдоль стены направо к выступу. Смещаемся вправо и поворачиваем за угол, затем взбираемся вверх и поворачиваем вправо еще за один угол. Поравняйтесь с шестом в углу комнаты и запрыгните на него. Он начнет двигаться вниз.

Скользим вниз по шесту, дверь открыта. Вперед через дверь, дальше к балке, прыгаем в проем справа и приземляемся на пол. Отсюда двигайтесь вперед, пока не подойдете к краю ямы. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем поверните налево и прыгните на выступ стены впереди. Взбираетесь на него, двигаетесь вперед, затем прыгаете и взбираетесь еще на один выступ выше. Затем смещаемся вправо и взбираемся на следующий выступ, смещаемся вправо и прыгаем на шест в центре комнаты. 

Прыгаем с шеста на перекладину на противоположном конце, а с нее к пластине на движущейся стене, когда она полностью задвинется. Подождите, когда стена опять полностью войдет, затем бегите вдоль стены налево к следующей платформе.

Воспользуйтесь Landscape Camera, затем поверните налево и бегите вдоль правой стены к проему. Двигайтесь вниз, на пол и затем смещаетесь к центру комнаты, чтобы увидеть на видео-ролике, что же вас там поджидает. ..

...THE DARK PRINCE!!! 

Черный Принц имеет лишь несколько отличий от стандартного Принца, которого мы знаем и любим. Во-первых, он постоянно умирает. Каждая секунда отнимает у него частицу его жизненной силы, и если сила заканчивается, он умирает. Единственный способ пополнить жизненную силу - это использовать песок. К счастью, почти каждый ящик содержит его, и никогда нет нехватки в свежих противниках, с которыми Черному Принцу придется иметь дело:

Черный Принц превосходит своих врагов в бою благодаря цепи (активируется как второе оружие). Вам придется начать с тяжелых поединков, поскольку кишащие толпы Рептусов захотят разделаться с вами. После того, как прикончите их всех, идите в центр комнаты к камню, украшенному львиной мордой. Отодвиньте камень (своей цепью), чтобы открылась дверь позади вас, быстро входите в нее.

Забираетесь на балку впереди и прыгаете на следующую балку впереди, затем еще один прыжок вперед на шест. Спускаетесь по нему на пол, где находится группа Рептусов, развалившихся в ожидании вас. Уничтожьте их всех и двигайтесь вперед из комнаты. Поворачиваем направо и прыгаем на перекладину с помощью цепи. Еще один прыжок, смещаемся в сторону и пополняем запасы песка из горшков на этой платформе. На уровнях с Черным Принцем часто приходится совершать затяжные прыжки - все они подразумевают использование цепи.

Отсюда идем на балку, прыгаем вперед и добираемся до проема. Скользим вниз и падаем на дно, где еще группа Рептусов поджидает вас. После того, как разделаетесь и с ними, отодвиньте камень и пройдите в открывшуюся дверь. Взбегаем по деревянной стене впереди до выступа вверху. Смещаемся влево и за угол, затем взбираемся и запрыгиваем на следующую платформу. Заправляемся песком из рядом находящихся горшков и поворачиваемся. 

Бежим вдоль правой стены к лестнице на другой стороне и поднимаемся по ней на следующую платформу. Идем вперед и налево, взбираемся на платформу и втыкаем кинжал в пластину впереди. После того, как стена сдвинется, прыгайте на перекладину, потом еще на одну. Взбираемся на перекладину, ждем, когда панель-ловушка впереди повернется нормальной стороной, затем быстро прыгаем с панели на стену и дальше от стены к стене, чтобы забраться на платформу вверху. Идите вперед и заберите песок, затем следуйте по коридору к краю платформы. Идем к балке, прыгаем к проему впереди и движемся вниз.

Вы только что коснулись бассейна с Водой Жизни. Она превратила Принца в Черного Принца. Не ожидали? Ну что ж, уже поздно что-то менять, спасти может только ваша воля двигаться вперед.

Итак, идем вперед и запрыгиваем на выступ справа. Отсюда прыгаем на выступ слева, затем прыгаем и взбираемся на выступ вверху. Смещайтесь влево и поравняйтесь с движущейся стеной. Прыгайте и втыкайте кинжал в пластину на стене, когда она опустится до вашего уровня, затем бегите налево, когда она поднимется, чтобы добраться до следующей платформы. Идем вперед в следующую комнату с четырьмя Рептусами, и приканчиваем их всех. Слева от третьей арки находится пластина, втыкаете в нее кинжал, чтобы открыть дверь впереди. Пробегаем в дверь, прежде чем она закроется.

Сейчас у вас есть возможность получить ваш первый Life Upgrade (апгрейд жизни), который увеличивает запас жизни. Если вы этого хотите, читайте следующий раздел, иначе пропускайте его.

LIFE UPGRADE 1

Слева находится штора. Проходите за нее и идите к краю платформы. Прыгаем на следующую платформу, затем поворачиваем направо и прыгаем на другую платформу. Поверните налево и двигайтесь на балку, затем прыгайте на следующую балку, затем на еще одну, и еще на одну, чтобы попасть на следующую платформу. Поворачиваем направо и смещаемся к концу следующей балки, затем прыгаем вперед, чтобы добраться до другой балки. Поверните налево, прыгайте на последнюю платформу и напейтесь воды из фонтана впереди, чтобы пройти в коридор Life Upgrade. Не беспокойтесь о потере вашего песка в этом коридоре, если вы умрете, вы попадете в начало без каких-либо последствий. Единственная польза от песка - это добраться до конца коридора. Сначала вы встретите пару вращающихся лезвий. Подождите, пока они не опустятся, затем быстро пробегаете мимо них. Забираемся на балку впереди и виснем на руках. Смещаемся вперед до перпендикулярной балки и забираемся на нее. Двигайтесь обратно к центру и вперед к краю балки. Ждем, когда пройдут два вращающихся лезвия, затем прыгаем на следующую балку. Наконец, подходим как можно ближе к платформе, не покидая балки. Когда вращающееся лезвие впереди опустится, прыгайте вперед и идите к свету, чтобы получить Life Upgrade. Затем вас телепортируют обратно к фонтану. Отсюда просто вернитесь обратно, откуда вы пришли.

Впереди ловушка с двумя вращающимися лезвиями, а за ними еще одна с шипами. Ждем, пока не пройдут лезвия, затем пробегаем мимо них и через ловушку с шипами и останавливаемся. Ждем, пока следующие лезвия не пройдут, пробегаем мимо них также и попадаем в следующую зону. 

L. The Tunnels

Здесь находится фонтан. Идите вперед, пока не достигните края платформы, затем бегите вдоль стены слева и в конце прыжком доберитесь до следующей платформы. Поворачиваем налево и бежим вдоль стены справа к лестнице. Поднимаетесь по лестнице, затем прыгаете на выступ справа и взбираетесь на него. Здесь вас поджидает новая ловушка - летящие стрелы. Прыгаете на следующий выступ, но продолжаете висеть. Ждете, пока стрелы пролетят, затем взбираетесь и прыгаете влево. Снова ожидаете, пока не пролетят стрелы, затем взбираетесь, прыгаете и взбираетесь на платформу вверху. Отсюда поворачиваем направо, пока не доберетесь до края платформы. Прыгайте на платформу впереди, затем прыгайте снова на следующую платформу, где вас поджидают два новых врага - Песочные Лучники. Они в основном такие же, как и обычные Лучники, но пополняют песок, убейте с помощью Speed Kill одного, а затем другого, пока они повернулись к вам спиной.

Отсюда взбегаем по стене к выступу вверху и взбираемся на него. Смещаемся вправо, затем прыгаем и взбираемся на следующий выступ, затем еще один прыжок и взбираемся на следующий выступ выше этого. Смещаетесь максимально вправо и падаете на выступ внизу. Он сломается, поэтому быстро смещаемся вправо и прыгаем на выступ вверху. 

Отсюда прыгаем на выступ на противоположной стороне стены и смещаемся вправо. Затем прыгайте на следующий выступ, смещайтесь вправо и падайте вниз на следующий выступ. Этот также сломается, поэтому быстро смещайтесь вправо и запрыгните на следующий выступ в конце. Взбираетесь, прыгаете на выступ на другой стороне, пока этот выступ также не сломался. Смещаемся максимально вправо, затем прыгаем и взбираемся на следующий выступ. Еще раз смещаетесь максимально вправо.

Подождите, пока не пролетят стрелы, затем прыгаете и взбираетесь на выступ вверху. Смещаемся максимально вправо, опять ждем стрелы, затем прыгаем вверх и смещаемся вправо на следующем выступе. Взбираемся.

Выступы вверху выдвигаются. Ждем, пока они не выйдут оба, затем прыгаем и взбираемся на них, смещаемся вправо, прыгаем и взбираемся на платформу вверху для активации видео-ролика и попадания в следующую зону. 

M. The Fortress

Здесь находится фонтан. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем скользните в проем. Вы увидите двух новых противников и новый объект. Этот объект - Песочные Ворота, и вы можете получить новые песочные силы от них. Серый противник - Песочный Охранник, песочный вариант обычного Охранника. Красный противник - Охранник Песочных Ворот, и у него есть две особенности. Во-первых, он может вызывать подмогу из Песочных Ворот. А поскольку вы не можете воспользоваться Песочными Воротами, пока все противники вокруг них не убиты, это проблема. Во-вторых, против него требуется три визуальных интервала в Speed Kill.

Подождите, пока Песочный Охранник не окажется под вами, затем воспользуйтесь Speed Kill. После того, как разделаетесь с ним, смещайтесь за спину Охранника Песочных Ворот и также уничтожьте его с помощью Speed Kill. Помните, что вы всегда можете воспользоваться перемоткой времени, если что пойдет не так.

Затем наступаем на Песочные Ворота и пополняем свои запасы песка еще одним резервуаром для песка - Sand Tank. Теперь их у вас четыре. 

После этого идете налево и смещаетесь к краю платформы. Ждем, когда панель-ловушка повернется нормальной стороной, затем бежим по стене и прыгаем на перекладину. Прыгаем дальше на следующую перекладину, и еще дальше на следующую платформу с Песочным Лучником. Становитесь позади него и применяете Speed Kill.

Поворачиваем налево и прыгаем на висящую цепь. Спускаетесь по цепи вниз и ждете. 

Висите там, пока два Песочных Охранника не приблизятся друг к другу, и убиваете обоих двойным Speed Kill. Отсюда идете вокруг здания, находите Песочного Лучника и вновь применяете Speed Kill. Внизу находится Песочный Ящик, содержащий 10 Песочных Единиц.

Возвращаетесь к цепи, взбегаете по стене на крышу маленькой хижины рядом с цепью. Отсюда взбегаем по стене и втыкаем кинжал в пластину, затем прыгаем и втыкаем еще в одну пластину вверху. Затем бежим налево вдоль стены и втыкаем кинжал в пластину, затем опять бежим вдоль стены налево и прыгаем с одного ставня на другой, который перенесет вас на выступ. Падаем вниз с выступа, поворачиваемся и взбегаем по противоположной стене на другой выступ. Ждем, когда Песочный Охранник вверху не повернется, затем прыгаем и взбираемся на перила и применяем против него Speed Kill. Затем двигаетесь вперед за спину Песочного Лучника и снова применяете Speed Kill. 

Здесь находится рукоятка, поверните ее и затем двигайтесь вперед к узкому краю платформы. Ждем, когда панель-ловушка повернется (первая из них была отключена рукояткой) и бежим к стене, чтобы добраться на следующую платформу.

Что это? Wow, Черный Принц вернулся.

Факел на стене можно использовать для перемещений (зацепиться цепью в полете), что увеличит возможность Черного Принца бегать по стенам. Бежим вдоль левой стены и прыгаем с факела на следующую платформу. Прыгаем вперед и перемещаемся еще на следующую платформу, затем падаем вниз на Песочного Лучника и готовимся применить Speed Kill.

Разделываетесь с Песочным Лучником, затем прыгаете обратно на выступы, чтобы подняться на платформу наверху. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем бегите вдоль левой стены, прыгайте на факел и еще раз на цепь рядом. Скользим вниз и убиваем Песочного Лучника внизу с помощью Speed Kill. Для Черного Принца работа Speed Kills с цепей не требует ничего, кроме инициации. Неплохо, правда?

Падаем вниз, движемся к следующему Песочному Лучнику и применяем Speed Kill. После этого становитесь за каменную колонну и ждете патрульного Песочного Охранника. Когда он отвернется, подкрадываемся к нему и выполняем Speed Kill.

Это привлечет целую толпу противников. Не обращайте на них внимания, вместо этого поверните к шесту рядом с каменной колонной (рядом с ним находятся две вазы) и поднимитесь по нему. Прыгаем на перекладину впереди, потом поочередно еще на три, потом прыгаем на пластину и втыкаем кинжал, чтобы открыть ворота.

Падаем вниз, поворачиваем к воротам, проходим и попадаем в бассейн с Водой Жизни. Вы снова Принц. Идем вперед к новому эпизоду.

КОЛЕСТНИЦА

Колесницей легко управлять. Однако она таит в себе и опасность. Если вы врежетесь в что-либо помимо врага, вы умрете. В общем, будьте осторожны.

Вначале вас будет атаковать другая колесница. Не позвольте ей направить вас в стену, и попытайтесь сами туда ее направить. Будьте осторожны, однако, чтобы самим при этом не врезаться в стену.

Впереди находится развилка, двигайтесь направо. Здесь вас будут атаковать два противника, один за другим. На следующей развилке поверните налево и уничтожьте следующего противника, который появится. На следующей развилке можете повернуть в любую сторону, но помните, что верхняя дорога будет частично заблокирована колесницей противника. Разделайтесь с противником, который заберется на вашу колесницу, и мчитесь вперед к опасной развязке. И к новому видео-ролику.

Вперед к концу аллеи. Воспользуйтесь Landscape Camera. Затем взбегаем по стене к выступу, прыгаем и забираемся на выступ вверху и поворачиваем за угол. Затем прыгаем на следующий выступ, затем прыгаем и взбираемся на платформу наверху. Поверните налево и поднимитесь по лестнице, прыгните на выступ справа, затем на выступ вверху. Отсюда прыгайте на лестницу на противоположной стене и поднимайтесь на следующую платформу. 

Поверните направо и идите к концу аллеи, затем перебираетесь через перила справа и прыгайте на лестницу. Поднимаемся по лестнице, прыгаем на выступ на другой стороне, поворачиваем за угол, прыгаем на следующую лестницу и поднимаемся. Прыгаем на перила другой стороне, перебираемся и попадаем в следующую зону. 

N. The Lower City

Здесь находится фонтан. Идите вперед и заберитесь на балку. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем прыгайте на следующую балку. Двигаемся вперед и поворачиваем направо у следующей перпендикулярной балки, затем смещаемся к краю и прыгаем на выступ. Идете вправо и за угол, затем падаете вниз на следующий выступ, и еще раз вниз на другой выступ. Свешиваетесь на руках и смещаетесь вправо, пока не доберетесь до балки, затем смещаетесь к краю, прыгаете на балку в проеме и попадаете на следующую платформу. Поворачиваемся и смещаемся к краю платформы справа, затем бежим вдоль стены и на ставне запускаем Speed Kill против Песочного Охранника. Проходите в дверь и с помощью Speed Kill уничтожаете другого Песочного Охранника.

Поворачиваемся и перебираемся через перила. Воспользуйтесь Landscape Camera. Затем падаем вниз и втыкаем кинжал в пластину внизу. Ждем, пока экран не начнет искажаться, и выполняем Speed Kill против Песочного Охранника. Затем быстро двигайтесь вперед и разделайтесь с другим Песочным Охранником. Поверните направо и двигайтесь на следующую балку. Прыгаем на перекладину и летим в проем. Скользим вниз, поворачиваемся и ждем. Когда экран начнет искажаться, выполняем двойной Speed Kill. Затем быстро поднимаемся вверх и вокруг портала за спину Охранника Песочных Ворот и опять применяем Speed Kill. Идем в песочный портал, вас ожидает там 100 Песочных Единиц. 

Проходим в арку налево, шаг в аллею, но стоп, возвращаемся в арку и запускаем Landscape Camera в направлении аллеи. Ждем, когда два Песочных Охранника выйдут из нее, затем выходим, приближаемся к Песочному Охраннику слева и применяем Speed Kill, затем разбираемся с Песочным Охранником справа. Взбираемся на камень с коричневым холстом наверху и затем взбегаем по стене и втыкаем кинжал в пластину. Бегите вдоль стены направо к выступу. Смещаетесь вправо и взбираетесь в следующую комнату. 

Здесь вас поджидают самые опасные до настоящего момента противники - Охотничьи Собаки. В этих тварей тяжело попасть и они крадут ваш песок! Самой лучший способ управиться с ними - это обороняться. Блокируйте постоянно, пока не увидите, что Собака пытается украсть ваш песок (большая туча песка поднимается, когда они попытаются сделать это), затем быстро убиваете их один ударом своего кинжала. Однако, они не будут делать это, если у вас не будет песка. В этом случае вам придется вернуться к стандартным атакам. Самый легкий способ убить их обычным способом - сбить их с ног, лучше вторичным оружием, но кинжал тоже вполне подойдет. Атаки с Отскоками от Стен очень эффективны, чтобы сбить Собаку с ног. Затем добейте ее кинжалом. В этом разделе их две, да, вы можете сражаться с ними только с помощью Free-Form Fighting. Справа в первой темной нише есть сундук с песочными единицами.

Поверните налево, идите вперед к краю платформы, затем бегите вдоль стены справа к следующей платформе. Поворачиваем налево и прыгаем на следующую платформу. Взбегаем по стене и перебираемся через перила, затем поворачиваем направо и прыгаем на следующую платформу.

Время снова стать Черным Принцем. Быстро бежим вперед и прыгаем на следующую платформу. Быстро бежим вдоль платформы, пока она не развалилась, и прыгаем на перекладину. Забираетесь на перекладину сверху и прыгаете вперед на платформу вверху, применяете Speed Kill против Песочного Лучника. Затем быстро бежим вдоль левой стены, прыгаем на факел и дальше на следующую платформу. Быстро бежим и поворачиваем налево, пока платформа не развалилась, и прыгаем к краю, затем на лестницу на другой стороне. Поднимаетесь по лестнице и попадаете в следующую зону.

O. The Lower City Rooftops

Вы добрались до бассейна с Водой Жизни и снова становитесь Принцем. Здесь находится фонтан. Идите от фонтана направо и ждите, когда Песочный Лучник на здании напротив повернется спиной. Затем прыгаем и убиваем его с помощью Speed Kill. Внизу находится другой Песочный Лучник, ждете, когда он повернется, прыгаете на него и также применяете Speed Kill. 

Бегите вдоль правой стены и прыгайте с одного ставня на другой на противоположной стене, затем еще один прыжок для активации видео-ролика. Поворачиваем направо и затем налево, чтобы добраться до края платформы, затем прыгаем на платформу рядом находящегося дома. Взбегаете по стене напротив и ждете, когда Песочный Лучник повернется спиной. Затем взбираемся и убиваем его с помощью Speed Kill. 

Оставайтесь за растительностью и воспользуйтесь Landscape Camera для наблюдения за двумя Песочными Лучниками на ближайшей крыше. Ждите, когда они повернутся спиной, прыгайте на самую правую часть выступа (для этого прыжок с вашей платформы должен быть выполнен слева по диагонали), но не взбирайтесь. Птицы вспорхнут, но если вы достаточно далеко справа, Песочные Лучники вас не заметят. Ждите, когда они повернутся спиной, затем используйте Speed Kill сначала против Лучника слева, подом против другого Лучника справа. 

Забираемся на следующую платформу и активируем видео-ролик. Поверните к зданию из видео-ролика и прыгайте на ближайшую крышу. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем бегите вдоль стены справа и прыгайте со ставня на цепь. Спускаемся по цепи и ждем.

Здесь вас поджидают два Песочных Лучника. Подождите, пока патрулирующий Песочный Лучник не сместится влево, а другой Песочный Лучник не повернется к вам спиной. Падаем вниз и запускаем Speed Kill против Песочного Лучника слева, а затем против его напарника. Идите через дверной проем к краю платформы и прыгайте на выступ напротив. Прыгаем вниз на следующий выступ и еще раз спускаемся вниз. Идем вперед по коридору до тупика, затем взбегаем и втыкаем кинжал в пластину. Затем прыгаем обратно на выступ. Прыгаем на выступ вверху, и прыгаем еще раз на следующую платформу. Бегите вдоль стены справа и втыкайте кинжал в пластину, затем прыгаете вниз и втыкаете кинжал в другую пластину. Приземляемся на аллею. 

Идите вперед и разбейте объекты, затем взбегите по стене и воткните кинжал в пластину. Запрыгиваем и втыкаем кинжал в следующую пластину, затем бежим вдоль стены вправо и втыкаем кинжал в следующую пластину. Откроются две двери.

Отсюда можно получить второй Life Upgrade. 

LIFE UPGRADE 2

Прыгайте вниз и проникаете в дальнюю дверь, прокатываясь в нее. Бегите вперед к краю платформы и прыгайте на выступ внизу. Затем прыгаем на следующий выступ левее и ниже, затем еще на один выступ. Смещаемся вправо и прыгаем на выступ напротив на другой стороне. Приземляемся на пол. Поворачиваетесь и идете по коридору, взбегаете по стенам, когда до них доберетесь. В конце находится фонтан, напейтесь из него, чтобы начать Life Upgrade. Вначале вам придется преодолеть две панели-ловушки. Подождите, пока они обе не повернутся нормальной стороной, затем бегите вперед к балке. Впереди ловушка со стрелами, ждем, пока они пролетят, и прыгаем на балки. Быстро смещаетесь к центру перекрестия балок. Снова ждете, пока пролетят стрелы, затем быстро смещаетесь к концу балки и прыгаете на следующие балки, быстро взбираетесь, чтобы не подвергнуться атаке. Смещаетесь влево на следующую балку и двигаетесь вперед к краю. Здесь придется иметь дело с выдвигающимися выступами. Ждем, когда нижний выступ исчезнет и появится снова, и быстро прыгаем на него. Затем ОЧЕНЬ быстро запрыгиваем на выступы вверху, как только они появятся. Бежим в свет и получаем Life Upgrade.

Прыгаем вниз, бежим в ближайшую дверь и попадаем в следующую зону.

P. The Arena

Здесь находится фонтан. Разбейте горшки слева и запаситесь побольше песком, он вам может пригодиться в ожидающей вас схватке с боссом, поверните направо и направляйтесь на арену, первый босс уже ждет вас там.

Босс: Кломпа

Посмотрите видео-ролик. Впечатляет, не правда ли? Не беспокойтесь, этого босса можно прикончить, но это может быть немного утомительным, если вы не знаете, что делать. Кломпа может использовать несколько основных атак в начале схватки. Когда вы находитесь вблизи него, он может применить захват, что само по себе мало чем повредит (фактически, это для вас не смертельно), но если он швырнет вас на шипы вокруг арены, это будет значительно хуже. Он также может наносить удары одной рукой и двумя руками, удар мечом, от всего этого можно увернуться, просто спасаясь бегством.

Чтобы убить Кломпу, вам придется использовать платформы на краю арены, чтобы подняться на его высоту. По стене доберитесь до уклона. Поднимитесь по уклону и вдоль стены направо к балке. Забираемся на балку, затем прыгаем направо на следующую платформу. Поднимаемся по следующему уклону, взбегаем по стене и втыкаем кинжал в пластину. Затем бежим налево на последнюю платформу. Кломпа все время будет пытаться нанести вам удар, но если вы будете достаточно быстры, вам не о чем беспокоиться. 

Забирайтесь на балку и запускайте Speed Kill. Для Кломпы требуется соответствие трех визуальных сигналов Speed Kill. Первый - когда вы прыгаете, второй - когда он вас схватит, третий - когда вы окажетесь на его лице.

Бегите вдоль края арены налево к следующему уклону. Затем взбегаете по уклону и втыкаете кинжал в пластину. Затем бежим вдоль стены направо и втыкаем кинжал в следующую пластину, затем бежим вдоль стены направо на платформу. Поднимаетесь по уклону и взбегаете по стене, чтобы воткнуть кинжал в пластину. Затем бежим вдоль стены к последней платформе. 

Забирайтесь на балку и запускайте Speed Kill. Для Кломпы опять требуется соответствие трех визуальных сигналов Speed Kill. Первый - когда вы прыгаете, второй - когда он поднимет свою руку по направлению к вам, третий - когда вы окажетесь на его голове.

Сейчас начинается самое трудное в схватке. Кломпа предпримет несколько новых атак, наиболее опасны его размахивания мечом. Если он вас зацепит мечом - это конец, ему достаточно одного удара. Чтобы избежать этого, прокатывайтесь вперед к нему или в сторону. Не делайте сальто назад, поскольку он достанет вас мечом еще во время полета. Кломпа может еще нанести прямой удар ногой, что довольно ощутимо, но реальная угроза наступает тогда, когда этот удар сопровождается ударом мечом, будьте осторожны, увернуться практически невозможно. Кломпа может также просто вас втоптать, что уже весьма ощутимо. Если же он просто на вас наступит, это еще более-менее. Храните ваш песок для перемотки времени во время удачных ударов Кломпы мечом.

Чтобы прикончить его, окажитесь у него за спиной и наносите один за одним удары по ногам. Его жизненная сила начнет таять. Кломпа попытается сместиться и контратаковать, но если вы будете двигаться корректно, вскоре вы его завалите. Ему надо сломать одну ногу, потом другую, а затем вам останется лишь выполнить последний Speed Kill. Визуальных сигнала три, один - его нижняя часть спины, второй - Принц в воздухе, третий - Принц сзади на шее. Если вы пропустите хотя бы один, Кломпа сбросит вас и немного восстановит здоровье, и вам придется повторять весь маневр снова. Завершите Speed Kill и с Кломпой будет наконец покончено. Смотрите следующий видео-ролик.

Q. The Arena Tunnel

Время для Черного Принца! Быстро бежим вдоль любой стены к платформе напротив. Затем взбегаем по стене впереди, чтобы добраться до выступа. Смещаетесь влево и ждете, когда выступ выдвинется, затем прыгаете и летите к выступу на противоположной стороне (с помощью цепи). Взбираетесь на следующую платформу. Идете по коридору до конца этой платформы, где вас поджидает новая ловушка - движущаяся дробилка. На противоположной стороне ямы впереди находится обычная дробилка, ждете, когда она начнет втягиваться, затем разбегаетесь и отталкиваетесь от края, летите к выступу на другой стороне. Если вы достаточно быстры, первая дробилка не захватит вас. Затем взбираемся на выступ, ждем, когда дробилка повернется в безопасное положение, и запрыгиваем на следующий выступ, а потом еще на один. Прямо над вами находится балка, запрыгните на нее или сместитесь влево вдоль выступа и запрыгните оттуда. Затем прыгаем вправо, ждем безопасного положения двух дробилок, и затем БЫСТРО оказываемся дальнем правом углу у горшков и пополняем запасы песка. После этого поворачиваете влево и спускаетесь по лестнице вниз. С помощью цепи отодвигаете блок напротив вас, взбираетесь на лестницу на уровень платформы, прыгаете на платформу и быстро бежите вперед и прокатываетесь в дверь.

Здесь пополняете еще немного запасы песка, затем бежите вдоль правой стены направо и прыгаете на факел и дальше на выступ. Смещаемся влево и запрыгиваем на выступ вверху, затем прыгаем и летим на противоположный выступ. Запрыгиваем на выступ вверху, затем прыжки вправо с балки на балку до следующей платформы. Идете направо через дверь, поворачиваете налево к бассейну с Водой Жизни и снова становитесь Принцем. Идете вперед направо, активируете видео-ролик и попадаете в следующую зону. 

R. The Balconies

Здесь находится фонтан. На платформе впереди вас поджидают два противника, подождите, пока они не повернутся к вам спиной. Затем бегите вдоль правой стены и запускайте Speed Kill против Песочного Лучника. После этого используете Speed Kill против Песочного Охранника. Взбираемся на блок слева и используем Landscape Camera. Здесь у вас есть две возможности. Либо ждете, чтобы он приблизился ближе к вам, и затем используете ставень и запускаете Speed Kill, либо ждете, когда он будет удаляться от вас, затем используете ставень, чтобы прыгнуть к нему и применяете обычный Speed Kill. В любом случае, бегите вдоль левой стены и используйте ставень, чтобы добраться до следующей платформы. Отсюда перебираемся через перила напротив и затем прыгаем на следующую платформу. Забираемся и используем Speed Kill против Песочного Охранника. Затем перебираетесь через перила, где стоял Песочный Охранник, на следующую платформу, дальше взбегаете по стене напротив и втыкаете кинжал в пластину. Затем бегите налево и втыкайте кинжал в следующую пластину, и еще раз в третью. Дальше бегите налево и прыгайте, когда поравняетесь с цепью. Спускаемся по цепи и запускаем Speed Kill против Песочного Охранника.

Поворачиваетесь и забираетесь на балку, затем двигайтесь к краю и прыгайте на цепь напротив. Спускаемся по цепи и ждем, пока два Охранника вдали не приблизятся друг к другу, и применяем двойной Speed Kill. Посмотрите через перила и вы увидите Охранника Песочных Ворот. Подождите, пока он не начнет от вас удаляться, затем переберитесь через перила, прыгайте вниз и запускайте Speed Kill против него. Подходим к Песочным Воротам и получаем новую силу времени: Eye of the Storm (глаз бури). 

Eye of the Storm - очень полезная сила. Она может замедлить время для всего вокруг, но не для вас. С ее помощью сражаться вам будет легче, и вы сможете проходить через ловушки, через которые иначе пройти невозможно.

После того, как получите эту силу, возвращаетесь к перилам, через которые вы перепрыгнули. Взбегаем по стене и перебираемся через перила. Идите вперед, пока не встретитесь с группой врагов. Здесь против них вам придется воспользоваться Free- Form Fighting. Противников всего четверо, два Песочных Охранника и два Песочных Лучника. Сражайтесь против них, как и прежде, но теперь вы можете замедлять время. Итак, вперед! Если песок начнет заканчиваться, вы всегда можете вернуться на улицу и пополнить запас в Песочных Воротах.

Теперь пройдите в дверь внизу, открыв ее с помощью прижимной пластины напротив. Чтобы выполнить этот маневр, воспользуемся Eye of the Storm, затем взбегаем и нажимаем прижимную пластину. Поворачиваемся, прыгаем вниз на уровень улицы и мчимся в дверь.

Прокатываемся и попадаем в следующую зону. 

S. The Dark Alley

Здесь находится фонтан. Отсюда поверните направо и идите в свет между двумя стенами. Воспользуйтесь Landscape Camera, и прочистите себе дорогу каким-либо оружием. Взбегаем по стене и прыгаем вверх со стены на стену до пластины наверху и втыкаем в нее кинжал. Дальше бегите вдоль стены направо. Еще раз направо, взбегаем по стене к выступу и взбираемся по лестнице наверх. 

Wow, что за вид! Идите вперед и прыгайте вниз на первую крышу. Это вспугнет птиц. Ждем секунду, а не бежим к перилам, иначе Песочный Лучник внизу заметит вас. Воспользуйтесь Landscape Camera, прыгайте вниз, когда он повернется к вам спиной, и запускайте Speed Kill. Однако, будьте осторожны, чтобы другой Песочный Лучник напротив не заметил вас, когда вы будете все это проделывать. Прячемся за перилами, пока второй Песочный Лучник не повернется спиной. Затем прыгаем на другое здание и применяем Speed Kill против него. 

Дальше взбегаем по стене напротив вас для активации видео-ролика. 

После видеоролика прячемся за кувшинами с зерном. Не подходите близко к перилам напротив, иначе Песочный Охранник впереди заметит вас. Отсюда вы, возможно, заметите только его голову. Если нет, воспользуйтесь Landscape Camera. Когда он повернется, прыгайте через перила и запускайте Speed Kill против него.

Отсюда взбегайте по стене впереди и втыкайте кинжал в пластину. Дальше бежим налево вдоль стены и втыкаем кинжал в следующую пластину. Затем бежим налево вдоль стены на следующую платформу. Здесь вам предстоит поупражняться в Free- Form Fighting против Песочного Лучника и Песочного Охранника. Действуйте как обычно, помня, однако, что вы можете сбросить их с крыши, если что.

После того, как разберетесь с ними, прыгайте на следующую крышу впереди вас. Еще два Песочных Охранника захотят испытать вас в Free- Form Fighting. Помните также, что вы можете воспользоваться и шестом в середине для атак с использованием колонны. 

После этого активизируется видео-ролик. 

После видео-ролика проходим в дверь и поворачиваем налево у стены. Забираемся на балку и прыгаем в проем впереди. Скользим в проем, поворачиваемся, прыгаем и втыкаем кинжал в пластину. Затем бегите вдоль стены направо и спускайтесь вниз по шторе. Идите по коридору до конца, взбегайте по стене справа, чтобы добраться до следующей платформы.

Бегите вдоль стены справа до шторы, затем прыгайте со шторы, когда вы окажетесь почти внизу, чтобы попасть на следующую платформу, иначе вы улетите в преисподнюю. Проходим в дверь впереди, поворачиваем налево и оказываемся между двух стен. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем взбегайте по любой стене (перед этим не заходите вперед до упора, иначе при прыжках вам помешает потолок) и прыгайте со стены на стену, пока не доберетесь до выступа. Смещаемся вдоль выступа налево, пока не доберемся до балки, идем к ее краю и прыгаем на следующую платформу. 

Поверните направо, бегите вдоль левой стены и переберитесь через яму. Поднимитесь по лестнице слева и еще по следующей лестнице. Поворачиваем направо и смотрим видео-ролик.

T. The Temple Rooftops

Здесь находится фонтан (прямо за вами в темноте, можно сразу не заметить). Пришло время для нового противника - Хамелеоны! Они очень похожи на Рептусов, но самое большое отличие у них то, что Хамелеоны невидимы, пока им не нанести удар. Ну, почти невидимы. Вы можете различить их контуры, если приглядитесь внимательно. Они издают очень громкий отличительный (и неприятный) шум, когда находятся рядом. Можете испробовать на них Free- Form Fighting. Их штук пять здесь, или около того.

Как только приземлитесь (слева от места приземления можно поискать сундук в нише), идите вперед и вправо за большой завал. С его правой стороны взбегаете и втыкаете кинжал в пластину. Затем запрыгиваете на выступ и смещаетесь вправо за угол и дальше еще за один. Прыгаем к шесту напротив вас и втыкаем кинжал в пластину возле него. Дальше бегите вдоль стены направо и прыгайте со ставня для активации видео-ролика. 

С места, где вы начали, прыгаете вперед на платформу. Осторожно, здесь Хамелеон. Убейте его, затем обратите ваше внимание на колокол. Оттягиваем его так, чтобы забраться на альков вверху. 

Оттянув его, взбегаем по стене до алькова. Взбираемся, затем взбегаем по стене и втыкаем кинжал в пластину для активации видеоролика. Прыгаем с алькова вниз, забираемся на колокол и спрыгиваем с него, бежим вдоль правой стены до платформы, на которую вы до этого прыгали. Проникаем в дверь до того, как она закроется.

Поверните направо и прыгните через яму к выступу на другой стороне. Смещаемся вправо, прыгаем и втыкаем кинжал в пластину напротив вас. Дальше бегите вдоль стены налево к выступу. Быстро смещаемся влево, пока выступ не обвалился, прыгаем вперед и втыкаем кинжал в пластину. Бежим вдоль стены направо к выступу. Идите весь путь направо, затем прыгайте и втыкайте кинжал в пластину вверху. Прыгаем к пластине напротив и втыкаем в нее кинжал. Прыгайте на выступ внизу и быстро смещайтесь влево. Дальше взбирайтесь на выступ и прыгайте на выступ на другой стороне. Затем быстро смещаемся вправо и запрыгиваем на следующий выступ, пока ваш не исчез.

Отсюда забираетесь на выступ и смещаетесь вправо. Затем запрыгиваете на следующий выступ. Смещаемся право, затем падаем вниз на следующий выступ и двигаемся вправо. Прыгайте и втыкайте кинжал в пластину на другой стороне. Дальше бегите вдоль стены налево и прыгайте на другую сторону. Идем вперед и взбегаем по стене до выступа, взбираемся и перепрыгиваем в следующую комнату.

Здесь вас поджидают Охотничьи Собаки. Убейте их, как вы делали это прежде. Их всего пять. Затем идите направо и заберитесь на небольшой каменный блок. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем бегите вдоль по стене вправо, пока не поравняетесь с перекладиной, и запрыгиваете на нее. Прыгаем и втыкаем кинжал в пластину. Поднимется платформа. Прыгайте и бегите к платформе, взбегаете и забираетесь на нее, бегите вдоль левой стены, по дуге и дальше к следующей платформе.

Затем бегите вдоль следующей левой стены, опять по дуге и прыгаете, когда поравняетесь с перекладиной. Взбираемся на перекладину, поворачиваемся и прыгаем к стене. Забираетесь на стену и прыгаете на стену напротив с большой пластиной и дальше на выступ. Смещаемся вправо вдоль выступа, чтобы забраться на следующую платформу, взбегаем по стене и втыкаем кинжал в пластину. Дальше бежим вдоль стены налево и прыгаем в конце на другую перекладину. Летим к балке напротив и ждем. Включите Landscape Camera и прыгайте на следующую платформу. 

Воспользуйтесь Landscape Camera, затем повернитесь и переберитесь через узкие перила. Отсюда прыгаем на балку и дальше, чтобы воткнуть кинжал в пластину на стене. Бегите вдоль стены налево, прыгайте со ставня к следующей пластине и втыкайте в нее кинжал. Дальше бежим вдоль стены налево и втыкаем кинжал в следующую пластину. 

Здесь ждем, пока два Песочных Охранника не приблизятся друг к другу, и выполняем двойной Speed Kill. Дальше огибаете Песочные Ворота и убиваете Охранника Песочных Ворот с помощью Speed Kill.

Идете в Песочные Ворота и забираете новую Песочную Емкость ( Sand Tank). Теперь их у вас пять!

Видите колокол в этой комнате? Представьте, что окно радом с колоколом, выходит на север. Отсюда заберите колокол в юго-восточный угол комнаты. Там заберитесь на колокол и взбегите по стене, чтобы воткнуть кинжал в пластину. Затем подпрыгиваем и втыкаем кинжал в следующую пластину, еще раз подпрыгиваем и взбираемся, чтобы активировать видео-ролик. 

Перебираетесь через перила впереди и прыгайте к перилам на противоположной стороне. Перебираемся и поворачиваем рукоятку. После этого возвращаемся через перила и прыгаем вниз. Забираемся на каменную ступеньку, затем взбегаем и втыкаем кинжал в пластину. Дальше бежим вдоль стены направо и втыкаем кинжал в следующую пластину, и еще раз проделываем то же самое с третьей пластиной. Затем подпрыгните, чтобы открылась стена, взбирайтесь и прыгайте вниз с другой стороны. 

Здесь находятся две рукоятки - одна справа, другая слева. Потяните рукоятку слева, а затем рукоятку справа, чтобы активировать видео-ролик.

После этого потяните рукоятку слева, чтобы активировать другой видео-ролик. Затем потяните эту же рукоятку еще раз, чтобы активировать еще один видео-ролик.

Опять эти проклятые Охотничьи Собаки. Их всего четыре. После того, как разделаетесь с ними, возвращайтесь обратно к стене, с которой вы спрыгнули, взбегайте по ней и прыгайте назад в колокольню. Затем возвращайтесь к самой первой рукоятке, которую вы тянули, потяните ее снова для активации видео-ролика.

Толкните колокол под пластину, затем заберитесь на колокол, взбегите по стене и воткните кинжал в пластину для активации видео-ролика. Вам потребуется еще раз воткнуть кинжал в пластину после видео-ролика и затем взобраться налево и пройти в дверь.

В этой комнате двигайтесь вдоль выступа влево к проему. Смещаемся по выступу до конца, затем прыгаем и втыкаем кинжал в пластину. Затем бежим вдоль стены налево и забираемся на следующую платформу. Дальше взбегайте по стене и втыкайте кинжал в пластину, подпрыгиваете и забираетесь на выступ. Затем двигайтесь вправо за угол и запрыгивайте на другой выступ. Поворачиваем за угол, идем до следующего небольшого выступа и запрыгиваем на него. Дальше прыгайте к пластине и втыкайте в нее кинжал. Затем бегите вдоль стены налево до следующей платформы. Идем по коридору и попадаем в следующую зону.

U. The Temple

Здесь находится фонтан. Напротив фонтана пластина, взбегаете по стене и втыкаете в нее кинжал, чтобы открыть дверь. Идите вперед и вниз по лестнице до конца для активации видео-ролика.

После видео-ролика вы опять превращаетесь в Черного Принца. Перебираетесь через перила и прыгаете к выступу напротив. Падаете вниз на балку, затем взбираетесь и прыгаете на балку впереди. Ждем, когда экран начнет искажаться, и выполняем Speed Kill против Песочного Охранника внизу. Убиваем появившуюся Охотничью Собаку, затем бежим вдоль левой стены и забираемся на следующую платформу. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем поверните направо и бегите вдоль левой стены и прыгайте, когда поравняетесь с перекладинами, затем летите с первой перекладины на вторую к платформе на другом конце. Затем поворачиваем налево, бежим вдоль правой стены, в конце которой запрыгиваем на балку, а с нее прыгаем на следующую балку. Ждем, когда экран начнет искажаться, и выполняем Speed Kill против Песочного Охранника внизу.

Убейте двух Охотничьих Собак (их две), затем отодвиньте камень впереди от стены с помощью цепи. После чего запрыгните на камень. Дальше взбегите по стене справа и в максимальной точке прыжком заберитесь на следующую платформу. Поворачиваем направо и проходим в дверь.

В следующей комнате прыгаем и повисаем на краю платформы, и смещаемся вправо вдоль выступа. Используйте цепь, чтобы отодвинуть камень. Прыгаем на камень. Отсюда поворачиваем направо и бежим вдоль стены, используем для длинных прыжков два факела, прыгаем с одного ставня на другой и попадаем на следующую платформу.

Поднимаетесь и применяете Speed Kill против Песочного Охранника впереди, затем двойное сальто и Speed Kill против Песочного Охранника позади вас. Наконец, прикончите Охотничью Собаку, которая появится. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем идите в арку и бегите вдоль правой стены, прыжок через факел, еще один прыжок в конце стены и длинный прыжок на следующую платформу.

Отсюда поверните налево и бегите вдоль правой стены к проему впереди. Прыгаем и перелетаем к следующему проему, спуститесь вниз, затем прыгаем вперед на следующую платформу. Здесь поворачиваем налево и бежим вдоль правой стены, чтобы добраться до следующей платформы.

Взбегаем по левой стене и прыгаем на следующую платформу. Здесь используем Speed Kill против Песочного Охранника впереди, затем двойное сальто назад и Speed Kill против другого. 

Отсюда идите в арку и поверните направо. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем бегите вдоль правой стены до шторы. Скользим по шторе вниз и прыгаем вправо до того, как коснемся пола, затем длинный прыжок к следующей шторе. Опять скользим вниз, но уже до самого пола.

Здесь вас находится несколько Рептусов. Но также и Ящик с Песком с 10 Песочными Единицами. Разделайтесь с Рептусами, затем бегите к прижимной пластине и откройте дверь. Пробегаем в дверь, пока она не закрылась. В следующей комнате также находится прижимная пластина, наступите на нее, появится несколько ловушек. Первая из них - вращающееся лезвие, прокатываемся под ним вправо. Затем пробегаем через две дробилки, когда они втянутся, и, наконец, прокатываемся мимо последнего вращающегося лезвия справа. Можете также воспользоваться Eye of the Storm здесь.

Пробегаем в дверь в конце и находим бассейн с Водой Жизни. Вы снова становитесь Принцем.

Слева от вас находится рукоятка. Потяните ее, чтобы слить воду. 

Новый противник предстанет перед вами, когда вода будет слита - Иллюзия. Эти противники могут швырять в вас лезвия и постоянно менять свою позицию, иногда бросаясь на вас. Чтобы победить их, замедляйте время и наносите им повторяющиеся удары кинжалом. Справа алькова с рукояткой есть стена с поврежденной колонной на переднем плане. Взбегаем по стене и прыгаем на шест, поднимаемся, поворачиваем вправо и прыгаем на следующий шест. Отсюда прыгаем назад на следующую платформу. Поверните налево и бегите вдоль правой стены, все время по дуге, затем прыгайте, когда поравняетесь с перекладинами. Взбираемся и запрыгиваем на перекладину вверху, затем длинный прыжок на следующую перекладину.

Здесь вы можете получить следующий Life Upgrade, если хотите.

LIFE UPGRADE 3

С этой перекладины смещаемся вправо и вы увидите перед собой отверстие. Прыгайте в него и пролезайте дальше. Двигайтесь вперед к краю платформы, затем бегите вдоль левой стены к шторе. Прыгаем, ухватившись за низ этой шторы, на штору на противоположной стороне и скользим вниз на пол. Идем вперед, поворачиваем налево и, напившись из фонтана, начинаем движение по коридору Life Upgrade. Бегите вдоль правой стены к ставню впереди, прыгайте со ставня на ставень по всему коридору - всего их девять. В конце будут ломающиеся шесты, каждый из них разделен вращающимися лезвиями. Ждем, когда лезвие опустится, и прыгаем на следующий шест. В конце вы доберетесь до платформы. Бегите в свет к Life Upgrade. Возвращаемся обратно по тому же пути, что и пришли. Затем взбегаем по стене налево, наступаем на прижимную пластину и входим в дверь комнаты, где уже были.

Взбираетесь на перекладину и прыгаете на перекладину впереди, затем поворачиваетесь. Длинный прыжок на следующую перекладину, и еще один в комнату наверху. Пробегаем в дверь.

В этой комнате находится рукоятка, которая откроет следующую дверь. Вбегаем в следующую комнату. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем бегите вдоль правой стены к шторе. Перелетайте с одной шторы, ухватившись снизу, на другую и скользите по ней до конца на пол. Повернитесь, идите в дверь и с помощью пластины впереди откройте следующую дверь. Пробегаем в дверь и движемся по коридору к следующему краю. Бежим вдоль правой стены через яму к следующей платформе. Поднимаемся по лестнице справа и попадаем в следующую зону.

V. The Marketplace

Здесь находится фонтан. Бегите вперед и активируйте видео-ролик. После видео-ролика поверните налево и держитесь правой стороны, пока не добежите до края платформы. Бежим вдоль левой стены и прыгаем в конце стены на выступ. Взбираемся, смещаемся вправо вдоль выступа и поворачиваем за один угол, потом за другой, затем прыгаем к проему справа.

Скользим в проем и поворачиваемся, затем прыгаем вперед к балке напротив. Ждем, когда Песочные Охранники внизу приблизятся друг к другу, затем выполняем двойной Speed Kill. Повернитесь и идите в конец коридора, где найдете плетеную корзину. Подтяните корзину к прижимной пластине, чтобы открыть дверь в конце аллеи. Пробегаем в дверь и следуем по коридору. В конце взбегаем по стене и взбираемся на балку впереди.

Воспользуйтесь Landscape Camera, затем смещайтесь к краю балки и прыгайте на шест впереди. Дальше прыгайте на следующий шест напротив этого. Посмотрите вниз и убедитесь, что патрулирующий Песочный Охранник поворачивается к вам спиной. 

Здесь два песочных существа, Песочный Охранник и новый тип песочного существа. Официальное имя неизвестно, поэтому назовем его просто Песочный Воин. Он более светлого цвета, имеет очень внушительное облачение и требует целых пять визуальных сигналов в Speed Kill. Довольно стойкий, хотя постоянные комбинации Free- Form Fighting все же прикончат его. 

Поверните к Песочному Воину и выполните Speed Kill против него сверху. После того, как разделаетесь с ним, взбегайте по стене напротив шеста и втыкайте кинжал в пластину, затем быстро прыгайте на шест и поднимайтесь по нему. Прыгаем на противоположную стену и втыкаем кинжал в пластину, затем ждем, пока два Песочных Охранника не приблизятся друг к другу, и применяем двойной Speed Kill.

Позади вас находится плетеная корзина, вокруг которой разбросаны различные объекты. Расшвыряйте объекты, затем перетащите корзину от одной стены к противоположной. Заберитесь на корзину и используйте ее, чтобы запрыгнуть на стену и забраться на следующую платформу. Перемещаемся по балке вперед, прыгаем вперед и втыкаем кинжал в пластину. Отсюда бежим вдоль стены направо, прыгаем с одного ставня на другой и втыкаем кинжал в следующую пластину. Затем ждем, пока два Песочных Охранника не приблизятся друг к другу, и применяем двойной Speed Kill

Поворачиваем и идем до конца аллеи, взбегаем по стене и втыкаем кинжал в пластину для активации следующего видео-ролика.

После видео-ролика толкаете плетеную корзину вперед на прижимную пластину, поворачиваетесь кругом и становитесь на следующую прижимную пластину, чтобы открыть дверь. Быстро прокатываемся в дверь, пока она не закрылась.

Идите по аллее до конца и поднимитесь по лестнице. Отсюда двигайтесь вперед, взбегайте по стене и втыкайте кинжал в пластину. Запрыгните на выступ вверху, затем сместитесь налево за угол. Взбираемся на выступ и запрыгиваем на следующую платформу. Движемся к краю платформы, бежим вдоль левой стены и запрыгиваем на ставень в конце. От него перелетаете к пластине и втыкаете в нее кинжал. Бегите вдоль стены направо к выступу, затем смещайтесь вправо за угол. Прыгаете и втыкаете кинжал в пластину напротив, затем бежите вдоль стены налево и прыгаете в конце на балку.

Прыгаете вперед на следующую балку, еще один прыжок и втыкаете кинжал в пластину. Бегите вдоль стены налево, прыгаете с одного ставня на другой и втыкаете кинжал в пластину. Отсюда бежим налево вдоль стены до балки. Взбираемся на балку и смещаемся влево так, чтобы поравняться с пластиной на стене, подпрыгиваем и втыкаем кинжал в нее. Бежим вдоль стены налево к следующей платформе, смещаемся влево и забираемся на нее. Идем по коридору и попадаем в следующую зону.

W. The Market District

Идите вперед и прыгните вниз с правого края платформы. Бегите вдоль стены направо и прыгайте, когда окажетесь напротив выступа слева. Повисаете и смещаетесь за угол. Падаете вниз и втыкаете кинжал в пластину, затем бегите вдоль стены направо и втыкайте кинжал в следующую пластину. Дальше запрыгиваем на выступ вверху и смещаемся за угол для активизации видео-ролика. Взбираетесь и двигаетесь к балке направо. Прыгаете в проем, скользите вниз и затем поворачиваетесь. Ждем, когда патрулирующий Песочный Охранник повернется к вам спиной, затем применяем Speed Kill против Песочного Воина. Быстро взбираемся на лестницу напротив и попадаем на следующую платформу. Прыгаем на выступ на другой стороне, затем смещаемся влево и за угол. Прыгаем вниз на балку, затем ждем, когда два Песочных Охранника приблизятся друг к другу и применяем двойной Speed Kill. 

После этого смещаемся вправо и втыкаем кинжал в пластину, чтобы открыть дверь. Замедляем время и бежим в дверь, пока она не закрылась.

Направляемся к концу коридора и взбегаем по стене на следующую платформу. Смещаетесь на балку и прыгаете на следующую балку. Ждете, когда противники на заднем плане не повернутся к вам спиной, и применяете Speed Kill против Песочного Охранника внизу. Немедленно и ОЧЕНЬ быстро поворачиваем направо, взбираемся по покрытой холстом каменной кладке, взбегаем по стене и втыкаем кинжал в пластину. Дальше бегите вдоль стены налево и втыкайте кинжал в следующую пластину. Ждете, когда Песочный Охранник справа отвернется, и применяете Speed Kill против Песочного Охранника внизу, затем немедленно взбираетесь на кладку, взбегаете по стене слева, втыкаете кинжал в ту же самую пластину, как прежде. Наконец, бегите вдоль стены налево, втыкайте кинжал в пластину и ждете, когда экран начинает искажаться, затем выполняете Speed Kill против Песочного Охранника внизу. И, наконец, огибаете по левой стороне Охранника Песочных Ворот и применяете Speed Kill против него. Идете в Песочные Ворота и получаете 150 Песочных Единиц.

Идите вперед и оттяните плетеную корзину слева для активации видео-ролика. Затем толкаете корзину к противоположной стороне, взбираетесь на нее, взбегаете по стене и втыкаете кинжал в пластину. Затем замедляем время и проходим в дверь, пока она не закрылась. Идем по коридору и поднимаемся по лестнице направо. Направляемся к краю платформы и бежим вдоль стены справа, прыгаем со ставня на ставень для активации другого видео-ролика и попадаем в следующую зону.

X. The Bowery

Здесь находится фонтан. Идите к краю платформы, бегите вдоль левой стены и прыгайте в конце, чтобы добраться до выступа на другой стороне. Взбираемся, прыгаем на следующий выступ, смещаемся влево и взбираемся на следующую платформу, где вас поджидает Песочный Лучник. Быстро применяем Speed Kill.

Перебираетесь через перила и прыгаете на балку. Взбираетесь и прыгаете на выступ впереди, затем смещаетесь вправо. Прыгаете вниз, поворачиваете направо и двигаетесь вперед для активации видео-ролика. 

Вы снова Черный Принц.

Перебираетесь через перила и прыгаете вперед, перелетаете на выступ на другой стороне. Спрыгиваете на пол и бросаетесь в схватку с Иллюзиями. Здесь также находится ящик с 10 Песочными Единицами. Взбираетесь на выступ справа на другой стене. Прыгаете и взбираетесь на следующий выступ, затем прыгаете назад и еще один длинный прыжок на балку. Прыгаете с балки на следующую платформу. Проходим в дверь справа и идем вперед к стене. Включаем Eye of the Storm, затем взбегаем на прижимную пластину и быстро проскальзываем в дверь, пока она открыта. 

Поверните налево и включите Landscape Camera, затем двигайтесь вперед и через перила. Прыгаем вниз к шторе и скользим вниз на пол. 

Здесь вас поджидают новые противники - Колдуньи. С ними тяжело сражаться, их невозможно схватить и швырнуть, даже и не пытайтесь это сделать. Фактически, против них не действуют никакие захваты. Они отлично обороняются, и не имеют видимых слабых мест. Однако, физически они слабее, чем обычные песочные существа. Поэтому если вы замедлите время и затем атакуете их, вы будете попадать в них значительно чаще и, в конце концов, прикончите. Однако будьте готовы к тому, что эти существа весьма надоедливы. Да, помните, что Speed Kill против них бесполезен, но Free- Form Fighting - это то, что нужно. 

И еще одна деталь - многие Колдуньи не добавляют песка. Поэтому будьте очень осторожны, будучи Черным Принцем.

Но поскольку вы сейчас уже Черный Принц, не все так тяжело в данный момент. Прикончите Колдуний. После них появятся три Иллюзии, убейте их и получите немного так нужного песка.

Поверните за колонну, пока не увидите шест, прыгайте на него и поднимайтесь по нему. Прыгаем влево к каменной колонне, чтобы добраться до выступа, затем смещаемся влево за угол. Взбираемся, затем прыгаем и взбираемся на следующий выступ. На платформе напротив находится Песочный Лучник, прыгаете на платформу и применяйте Speed Kill. Дальше бегите вдоль правой стены, чтобы добраться до следующей платформы. 

Поверните налево, там вас поджидает парочка Колдуний, прикончите их. Затем идите вперед, поверните налево и прыгайте на следующую платформу, но НЕ перебирайтесь через перила. Здесь находится Песочный Лучник, подождите, когда он появится, затем прыгайте через перила и применяйте Speed Kill. Проходим в дверь. Идем вперед и в альков слева. Взбегаем по любой стене алькова и прыгаем с одной стены на другую, чтобы добраться до следующего этажа. Проходим в следующую дверь.

Здесь на другой стороне находится песочный Лучник, увернитесь от его стрел или блокируйте их. Поворачиваем рукоятку на правой стороне, затем бежим вдоль левой стены, и длинным прыжком добираемся до следующей платформы сбоку. Проходим в дверь слева, убиваем Песочного Лучника, направляемся в следующую дверь, дальше через перила и до бассейна с Водой Жизни. Вы снова Принц. 

Направляйтесь вперед и дальше через перила. Поверните налево. Здесь есть несколько небольших вращающихся лезвий. Становимся посередине, ждем, когда лезвия пройдут по центру, и быстро прокатываемся мимо них всех.

Чтобы миновать следующую группу мини-лезвий, встаньте с левой или с правой стороны и ждите, когда один ряд лезвий пройдет мимо вас, затем бегите вперед и смещайтесь на противоположную сторону, когда другой ряд лезвий пройдет мимо, затем бегите к концу стены. 

Взбегаем по стене и втыкаем кинжал в пластину, запрыгиваем на выступ вверху. Подпрыгиваем снова и забираемся на следующий выступ, подпрыгиваем еще раз и попадаем на платформу вверху. Движемся вперед для активации видео-ролика.

Если хотите, вернитесь обратно на пол внизу и взломайте оружейную стойку, чтобы пополнить свои запасы вторичного оружия для приближающейся встречи с боссом. После чего опять поднимаемся и взбегаем по стене и попадаем в следующую зону.

Y. The Brothel

Здесь находится фонтан. От него бегите вправо, там уже поджидает вас второй босс. 

Босс: Махасти

Здесь можете получить удовольствие от просмотра короткого видео-ролика. Такое впечатление, что у Махасти имеется бесконечное количество различных движений. Весьма внушительный и опасный удар у этого босса - длинный комбо-страйк. Однако этот удар легко блокируется и можно даже провести контратаку. Но, возможно, даже более опасным может оказаться ее удар ногой, который, хотя и не очень силен физически и довольно медленный, может обойти блок и сбить с крыши вниз, и тогда это будет трагический конец Принца. У Махасти также есть неприятная для вас привычка блокировать большинство атак и даже проводить контратаки.

Итак, что же мы можем предпринять? Наиболее эффективным против нее в самом начале поединка будет удар с лета - Aerial Landing Slash, поэтому используйте его чаще. Контратака - также весьма эффективное средство, также как и комбинации в замедленном времени. Однако помните, что нужно попытаться сохранить максимум песка для следующей стадии поединка.

Вскоре она захватит ваши клинки. Возможно, вам удастся освободиться на какое-то время, но она повторит свой захват и начнет побеждать. Это заставит вас превратиться в Черного Принца и будет означать начало второй части поединка. 

Раз вы уже Черный Принц, теперь вы можете легко порвать Махасти в клочья. Поэтому, она будет, весьма предсказуемо, пытаться ускользнуть от вас, как только вы будете приближаться к ней. Ваша стратегия теперь - преследовать ее по всему зданию и замедлять время, когда она окажется у вас в поле зрения, чтобы вы могли нанести максимальное количество ударов, прежде чем она убежит снова, и таким образом вы прикончите ее. Конечно, ваши силы будут также таять во время всех этих маневров, но между ее зданиями находятся здания с двумя Иллюзиями. Прикончите сначала их, чтобы пополнить запасы песка для замедления времени и восстановления жизненной силы. 

Когда она будет на волосок от смерти, она подпрыгнет в последний раз и вам придется сокрушить ее заключительным ударом клинка.

Z. The Plaza

Бегите в дверь на другом конце верхней крыши и разбейте горшок с песком, чтобы пополнить свои запасы. Прыгаем с края платформы на штору, затем прыжок внизу к выступу. Смещаемся вправо вдоль выступа за угол, затем прыгаем на следующую платформу. Идите по коридору, в нем будет еще один горшок с песком, дальше в конце платформы прыгайте на выступ напротив. Взбираемся, прыгаем и взбираемся на выступ вверху. Затем смещаемся вправо за угол. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем прыжок и дальше длинный прыжок на балку. Прыгаем с балки вперед на следующую платформу. Разбейте объекты и пополните запасы песка, затем поверните налево и бегите вдоль правой стены, дальше прыгайте со ставня на ставень до выступа. Смещаемся вправо вдоль выступа, падаем вниз, затем движемся вправо до платформы. Бежим вдоль стены слева, прыгаем на факел и летим на следующую платформу. 

Поверните направо, где вас поджидает новая группа Песочных Воинов и Рептусов, которые захотят испробовать Free- Form Fighting. После того, как прикончите их, направляйтесь в дальний левый угол, воспользуйтесь Landscape Camera, затем взбегайте по стене, прыгайте от нее и летите на балку вверху. Смещаемся вдоль балки до следующей платформы. Повернитесь и бегите вдоль правой стены, воспользуйтесь факелом для прыжка, и дальше прыгайте со ставня на ставень до выступа. Смещаемся вправо вдоль выступа и за угол, затем прыгаем на следующую платформу. Разбейте объекты и запаситесь песком, затем влезайте в окно. Идите направо, затем налево, воспользуйтесь Landscape Camera. Затем побегите вдоль правой стены и длинным прыжком доберитесь до выступа. Смещаемся вправо вдоль выступа, дальше длинным прыжком на подвешенную цепь. Спускаемся по цепи вниз до конца и применяем Speed Kill против Песочного Охранника внизу. 

Затем прыгаем с цепи и крадемся к другому Песочному Охраннику и применяем Speed Kill против него. После этого двигаетесь влево, взбегаете по стене на прижимную пластину. Пробегаем через открывшуюся дверь справа, пока она не закрылась. 

Теперь идите вперед и спрячьтесь в алькове слева, как раз перед углом аллеи. Ждите там, вскоре появится Песочный Охранник, как только он минует вас, применяйте против него Speed Kill. Затем поворачиваем налево за угол, прокатываемся в отверстие и еще раз поворачиваем налево. Расшвыряйте препятствия, еще один поворот налево и проходите снова в дверь к бассейну с Водой Жизни. Наконец, вы снова Принц.

AA. The Upper City

Здесь находится фонтан. А в дальнем левом углу - деревянное сооружение, заберитесь на него до средней части, затем бегите вдоль стены налево и прыгайте в конце на платформу. Потяните за рукоятку впереди, затем спрыгните обратно на пол. Протяните этот деревянный объект вдоль пазов в полу по всему пути до конца, затем взберитесь на балку на его верху и прыгните обратно на платформу. Верните рукоятку в прежнюю позицию, прыгните обратно на балку, затем прыгните к образовавшемуся проему впереди вас. Забираемся в проем, поворачиваемся и прыгаем на следующий уровень балок. Идите по центральной балке до конца, затем прыгайте в следующий проем. Забираемся в проем, поворачиваемся и прыгаем на еще один уровень балок. Внизу два Песочных Охранника. Встаньте прямо над одним из них слева, когда он приблизится к другому справа, запустите двойной Speed Kill. 

Затем, толкните рукоятку. Бегите от нее вперед к проему и прыгайте, чтобы ухватиться за выступ над только что открывшейся дверью, подождите, когда патрулирующий Песочный Охранник отвернется от вас, затем падайте вниз и применяйте Speed Kill. Идем в дверь, поворачиваем налево и бежим вдоль стены справа, прыгаем со ставня на ставень и попадаем на следующую платформу. Проходим в следующую дверь для активации видео-ролика.

Воспользуйтесь Landscape Camera, затем идите к краю платформы, бегите вдоль левой стены и прыгайте в конце на балку. Отсюда прыгаем на подвешенную цепь и спускаемся на землю. Группа Рептусов будет атаковать вас - прикончите их. Недалеко есть сундук. Взбегайте по стене с прижимной пластиной и проходите в открывшуюся дверь. 

В следующей аллее идете вперед и быстро уничтожаете Песочного Охранника с помощью Speed Kill. Затем поворачиваетесь и взбегаете по левой стене на выступ вверху, прыгаете с этого выступа на другой выступ напротив. Взбираетесь на выступ, смещаетесь вправо и попадаете на следующую платформу. Поворачиваем направо, бежим вдоль левой стены и прыгаем со ставня на балку, и дальше с этой балки на следующую балку. Ждем, когда Песочные Охранники сблизятся, и применяем двойной Speed Kill. 

Идите вперед, воспользуйтесь Landscape Camera, затем поднимитесь по лестнице направо. Прыжок влево и обратно со стены на стену, чтобы добраться до платформы наверху. Повернитесь спиной к краю платформы, затем прыгайте со стены впереди на балку вверху. Дальше взбираемся от основания балки на платформу вверху. 

Направляетесь к краю платформы и бегите вдоль стены слева, затем прыгаете с балки на платформу. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем поверните направо и двигайтесь к выступу впереди вас. Падаем вниз с этого выступа на следующий, и еще на один, затем смещаемся влево до следующей платформы.

Воспользуйтесь Landscape Camera, затем бегите вдоль стены справа и прыгайте со ставня на ставень к выступу. Смещаемся вправо, ждем, когда экран начнет искажаться и применяем Speed Kill против Песочного Охранника внизу. 

Движемся к стене, поворачиваем направо, приближаемся к краю платформы, бежим вдоль стены слева и в прыжке со ставня достигаем следующей платформы. Бежим вдоль стены слева и прыгаем в конце на балку. Смещаемся к концу балки и ждем. 

Когда два Песочных Охранника сблизятся и Охранник Песочных Ворот начнет удаляться,, повисаем и запускаем двойной Speed Kill. Затем быстро делаем рывок вперед и приканчиваем также Охранника Песочных Ворот. Воспользуйтесь Песочными Воротами, чтобы получить Ветры Песочной Силы ( Winds of Sand Power), это новой оружие позволит вам валить с ног противников песком. Каждое применение Winds of Sand использует две Песочных Емкости ( Sand Tank).

Двигайтесь вперед к стене с прижимной пластиной, взбегайте и откройте дверь. Затем и быстро проскользните в дверь. Направляйтесь по коридору, перебирайтесь через перила и расшвыряйте объекты впереди, чтобы достать плетеную корзину. Вытаскиваем корзину из алькова налево и направляемся к стене впереди. Дальше взбираемся на корзину, взбегаем по стене и перебираемся через нее. Движемся вперед и падаем вниз, затем поворачиваем направо и направляемся к концу холла.

Запрыгните на камень, взбегите по стене впереди и воткните кинжал в пластину. Отсюда бежим налево, прыгаем и втыкаем кинжал в следующую пластину. Запрыгиваем на выступ, затем смещаемся вправо и попадаем в следующую зону.

AB. The City Gardens

Здесь находится фонтан. Проходите в дверь, направляйтесь к краю платформы и прыгайте на перекладину впереди. Дальше длинный прыжок вперед и втыкаем кинжал в пластину впереди, затем бежим вдоль стены и втыкаем кинжал в следующую пластину. Падаем вниз на выступ, смещаемся вправо за угол, на следующий выступ. Смещаемся вправо, пока не окажемся над балкой и спрыгиваем на нее, прыгаем на следующую балку напротив, затем прыгаем и взбираемся на выступ наверху. Двигаетесь направо за угол и прыгаете на следующую балку напротив. Затем подпрыгиваете и втыкаете кинжал в пластину, дальше бегите вдоль стены направо и втыкайте кинжал в следующую пластину. Затем бежим вдоль стены направо и попадаем на следующую платформу. Вспорхнувшие птицы привлекут внимание Песочного Охранника наверху. Подождите, пока он не успокоится, затем запрыгните на его уровень, когда он повернется к вам спиной и примените Speed Kill. Перепрыгните через перила впереди и прыгните на перекладину вдали. Отсюда длинным прыжком попадаете на следующую платформу и повисаете на ее переднем крае. Затем смещаемся вправо за угол и падаем вниз на следующий выступ. 

С этого выступа прыгаете налево к выступу напротив и повисаете. Смещаетесь вправо насколько сможете, затем взбираетесь и прыгаете на дерево, которое можно использовать как шест. Скользим вниз и прыгаем на следующее дерево, прыгаем с дерева на дерево, еще на дерево, в конце прыгаем на выступ впереди. Ждем, когда два Песочных Охранника окажутся под выступом рядом друг с другом и применяем против них двойной Speed Kill. 

Воспользуйтесь Landscape Camera. 

Отсюда обойдите каменную колонну с левой стороны и прикончите следующего Песочного Охранника с помощью Speed Kill, и потом еще одного. Возвращайтесь к каменной колонне, взбегайте по стене и втыкайте кинжал в пластину. Падаем вниз и движемся между колонной и стеной, затем прыгаем от стены к стене обратно к выступу. Пройдите обратно свой путь по деревьям и к выступу на большой каменной колонне, с которой вы прыгали к деревьям. Смещаемся все время налево, затем падаем вниз на балку в конце. Прыгаем с этой балки на балку на противоположной стороне, затем прыгаем на выступ вверху. Смещаемся все время влево, затем взбираемся и прыгаем к выступу слева. Смещаемся влево, падаем вниз и втыкаем кинжал в пластину внизу. Спрыгиваем на пол.

С этой платформы поверните направо и направляйтесь на балку. Здесь поверите направо и прыгайте с балки на балку, пока не доберетесь до стены. Смещаемся направо за угол и затем прыгаем назад на перекладину. Взбираемся, затем прыгаем и взбираемся на перекладину выше, наконец, поворачиваемся и прыгаем к стене.

Взбираетесь на балку и смещаетесь к центру. Прыгаете с балки на дерево впереди, затем скользите по нему вниз до середины и прыгаете на балку напротив. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем прыгайте и втыкайте кинжал в пластину, затем в следующую, затем бегите направо к балке. Повисаете на ней и ждете, когда Песочный Охранник вдали повернется, и применяете Speed Kill против Охранника Песочных Ворот. После этого быстро сбегаете с платформы позади вас и опять повисаете. Смещаемся влево за статую и ждем, когда Песочный Охранник на дальнем плане повернется спиной. Когда он сделает это, смещаетесь влево, взбираетесь и применяете Speed Kill против ближайшего Охранника, затем быстро идете и приканчиваете последнего Охранника.

Песочные Ворота теперь открыты. Пополните свои запасы песка последней Песочной Емкостью. Теперь их шесть.

Напротив Песочных ворот находится каменная колонна, подбегаете к ней и втыкаете кинжал в пластину. Затем идете к дереву, забираетесь на него и прыгаете с его вершины на балку слева. Двигаетесь вперед и прыгаете на крышу, затем прыгаете вперед к выступу напротив. Смещаемся влево, затем падаем вниз на балку и прыгаем на балку напротив. Затем прыгаем и взбираемся на выступ вверху и смещаемся все время вправо. 

Отсюда прыгайте к выступу справа, затем двигайтесь вправо и спрыгните на выступ внизу. Ждете, когда два Песочных Охранника сблизятся и патрулирующий Охранник в будет в самой ближней точке от вас, и применяете двойной Speed Kill. Отсюда поверните направо к краю платформы. Бегите вдоль левой стены к перекладине, смещайтесь вправо, выполните длинный прыжок к выступу на противоположной стороне, и двигайтесь все время вправо. Когда два Песочных Охранника сблизятся и патрулирующий Охранник будет в самой ближней точке от вас, применяете двойной Speed Kill. Теперь прыгаем вниз на пол и активизируем видео-ролик. 

Приготовьтесь, пришло время для схватки с мини-боссом. 

Мини-босс: Вайн Брют

Весьма похож на неуклюжих гигантов из Warrior within. Имеет много аналогичных движений, включая удары, рывки и даже походку. Вайн Брют настоящий толкач. Переместитесь ему за спину и врежьте ему по ногам несколько раз, пока он не завалится. Запрыгните на него верхом и скачите на нем по садам. Теперь пришло время для другой забавы. Вам придется направить Брюта по коридорам с большой точностью. Иначе он опрокинет вас и подомнет под себя. Это не есть хорошо, более того, это будет моментальным концом для вас. Поэтому направляйте его как колесницу. Он попытается боками притереть вас к стенам, но ему не удастся вызвать полноценное столкновение. Для вашей информации, вам понадобится выполнить следующие маневры:

-повернуть направо и вломиться в дверь

-повернуть налево

-повернуть направо

-снова повернуть направо

-повернуть налево

-повернуть направо

-повернуть налево

-повернуть направо

-снова повернуть направо

-еще раз повернуть направо

-повернуть налево

-снова повернуть налево

-повернуть направо

-снова повернуть направо

-повернуть налево

-проломить дверь впереди

Это все. Фактически, проще сделать, чем сказать. После этого поднимитесь по лестнице направо, чтобы попасть в следующую зону. 

AC. The Canal

Здесь находится фонтан. А также рядом с ним Life Upgrade, если пожелаете. 

LIFE UPGRADE 4

От фонтана поворачиваем направо и прокатываемся в отверстие впереди. Поверните налево и двигайтесь вдоль выступа на правой стене. Двигайтесь все время влево, затем падайте вниз на следующий выступ и продолжайте двигаться влево, затем спрыгните на платформу внизу. Поверните налево на следующей платформе и двигайтесь вдоль выступа на правой стене. Двигаетесь все время влево, затем прыгаете на лестницу на другой стороне. Спускаетесь по лестнице и прыгаете на платформу, затем двигаетесь вперед и находите фонтан. Пьете из него, чтобы начать движение по коридору Life Upgrade. Идите вперед и поверните налево к первым ловушкам, шестам с лезвиями, совмещенными с шипами в полу. Становитесь справа, ждете, когда шесты пройдут влево и вверх соответственно, затем быстро прокатываетесь мимо ловушек. Поверните направо и двигайтесь к краю платформы. Возле следующей ловушки, состоящей из вращающихся лезвий вдоль стены, подождите, пока первое лезвие не освободит верхнюю половину ловушки, и бегите вдоль левой стены к платформе напротив. Следующая ловушка - шесты с лезвиями и пол с шипами между ними. Смещаемся в сторону, затем просто ждем, когда первый шест не начнет удаляться, и пробегаем через ловушку. Последняя ловушка - простое вращающееся лезвие, ждем, когда оно опустится, и бежим к свету для получения Life Upgrade.

От фонтана, поверните налево и направляйтесь вперед к концу коридора. Запрыгните на каменную платформу, воспользуйтесь Landscape Camera, затем взбегите по левой стене и прыгайте со стены на стену, пока не доберетесь до платформы высоко вверху. Здесь поворачиваем налево, затем еще раз налево к краю.

Бегите вдоль правой стены до выступа на другой стороне. Затем смещаемся влево, прыгаем на лестницу на другой стороне и спускаемся вниз. Отсюда прыгаем на выступ напротив. Смещаемся все время вправо, затем прыгаем назад к перекладине через яму. Длинным прыжком отсюда попадаем в следующую зону.

AD. The Promenade

Здесь находится фонтан. Идите вперед, поверните налево, направляйтесь по коридору и примените Speed Kill против Песочного Воина в конце. Если это слишком рискованно для вас, вы всегда можете запрыгнуть в деревянный ящик в аллее, прыгнуть на перекладину вверху и в длинном прыжке дотянуться до следующей перекладины, забраться на нее и ждать там для исполнения Speed Kill. В любом случае, прикончите его.

После этого схватите плетеную корзину справа и подтяните ее к дальнему левому углу аллеи, чтобы она оказалась напротив выступа платформы вдоль правой стены. Забираемся на корзину, разгоняемся вдоль правой стены и прыгаем со стены на стену, пока не схватимся за платформы вверху. Однако НЕ забираемся на платформу. Ждем, пока Песочный Воин не повернется спиной, тогда забираемся и применяем против него Speed Kill. 

После того, как разделаетесь с ним, взбегаете по стене с прижимной пластиной, которая опустит правую стену. Поворачиваемся, идем к краю платформы, бежим вдоль правой стены к ставню и прыгаем с него на выступ впереди. Двигаемся вправо за угол, затем прыгаем и взбираемся на следующий выступ. Дальше прыгаем со стены на стену к платформе наверху. 

Воспользуйтесь Landscape Camera, затем бегите вдоль стены направо и прыгайте со ставня на ставень к следующей платформе. Перебираемся через перила и идем вперед для активации видеоролика. 

Неужели снова Черный Принц...!? Да, это так. С этим придется смириться, ничего не поделаешь. Движемся вперед и прыгаем к висящей цепи. Спускаемся по ней. Чтобы прикончить Песочного Воина, либо прыгайте вниз за него и применяйте Speed Kill обычным образом, либо ждите, когда он будет возвращаться и примените Speed Kill сверху. В любом случае, разделайтесь с ним, а потом еще с двумя Охотничьими Собаками, которые появятся. Справа от вас сбоку от двери находится пластина, втыкаем в нее кинжал. Затем движемся к краю платформы впереди, бежим вдоль правой стены, используем факел для прыжка, и добираемся до шторы. Прыгаем вниз по шторе и длинным прыжком добираемся до следующей платформы. 

Здесь вас поджидает три Колдуньи и Охотничья Собака, убейте их всех. Затем двигайтесь вверх и направо и втыкайте кинжал в пластину. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем бегите вдоль стены направо, длинный прыжок, прыжок со ставня на ставень к платформе с Песочным Воином. Быстро прикончите его.

Поверните налево, воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем поверните вдоль правой стены, прыгайте через три ставня и длинным прыжком доберитесь до конца следующей платформы. Здесь находятся два Песочных Воина и Охотничья Собака, разделайтесь с ними. Поверните налево и бегите вдоль правой стены к следующей платформе.

Справа от платформы находится пластина, воткните кинжал в нее. Отсюда повернитесь и заберитесь на балку, затем прыгайте с балки на крышу. С крыши прыгайте на платформу впереди, затем взбегайте по левой дальней стене на платформе, прыгая в верхней точке на следующую крышу.

Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем поверните вдоль левой стены, прыгайте, когда поравняетесь с перекладиной, затем выполняйте длинный прыжок на следующую платформу. Смещаемся к выступу на правой стороне, повисаем и смещаемся вправо. С помощью цепи оттяните каменный блок, прыгайте к нему и бегите вдоль стены налево к лестнице. Спуститесь по лестнице, оттяните каменный блок внизу и запрыгните на блок. Поворачиваем налево, бежим вдоль правой стены и прыгаем в конце стены в бассейн с Водой Жизни.

Снова Принц. Наконец-то! 

Поверните направо и запрыгните на выступ, затем перепрыгните через перила на следующую платформу. Переберитесь через перила слева и прыгайте к перекладине впереди. Затем длинный прыжок с перекладины на перекладину пока не достигните балки, дальше направляетесь к концу балки и прыгаете на подвешенную цепь. Спускаетесь по цепи.

Ждете в висящем положении, когда Песочный Воин окажется внизу вас, и применяете против него Speed Kill, когда Охранник Песочных Ворот начнет удаляться. После чего быстро ныряете за деревянное сооружение и взбегаете по нему к выступу вверху. Взбираемся, затем прыгаем и перебираемся через перила на крышу сооружения. Воспользуйтесь Landscape Camera, чтобы обнаружить Охранника Песочных Ворот на втором уровне. Когда он подойдет ближе к краю, бегите вдоль стены налево, прыгайте с одного ставня на другой и запускайте Speed Kill против него. Здесь находится Песочный Ящик, разбейте его и получите 10 Песочный Единиц. После этого поверните налево от ящика, и заберитесь на камень. 

Повернитесь и бегите вдоль левой стены к балке на противоположной стороне. Смещаемся вправо и выравниваемся с подвешенной цепью, прыгаем на нее и спускаемся вниз. Ждем на цепи, когда Охранник Песочных Ворот отвернется, и применяем Speed Kill против Песочного Воина внизу. 

После этого быстро бегите влево за большую стену в центре, чтобы вас не обнаружили. Взбегаем по стене и забираемся наверх, затем идем вправо и прыгаем на балку напротив. Ждем, когда экран начнет искажаться, и применяем Speed Kill против Охранника Песочных Ворот.

Чистая работа. Идите в Песочные Ворота и получите заслуженные 200 Песочных Единиц. 

Теперь идем по дуге влево и находим дверь, входим в нее. Перебираемся через камень и идем по коридору, пока не увидим холл дробилок с миниатюрными вращающимися лезвиями, подвешенными над ними. Чтобы миновать их, просто подождите, когда первая дробилка втянется, и затем идите вперед по коридору и максимально быстро проскользните через дробилки, чтобы избежать смерти. Это не так страшно, как кажется. 

Продолжаем движение по коридору и попадаем в следующую зону.

AE. The Royal Workshop

Здесь находится фонтан. От фонтана поверните направо и воткните кинжал в пластину, затем спрыгните вниз для активации видео-ролика.

Пришло время для самой большой головоломки в игре. Да, она может быть и самой утомительной, если вы не знаете, что делать.

Сначала бегите вперед к статуе. Слева от нее находится шест, запрыгиваем на него и поднимаемся. Прыгаем на платформу слева, затем взбегаем по стене и прыгаем на перекладину вверху. Поворачиваетесь и смещаетесь влево, затем взбираетесь на платформу. Отсюда идите налево и запрыгивайте на выступ слева. Смещаемся влево, поворачиваем за угол, потом еще один, затем прыгаем к выступу на другой стороне. Отсюда смещаемся влево и забираемся на платформу.

Вы можете использовать Landscape Camera практически с любой точки в этой огромной комнате. Она поможет находить статую, которая будет двигаться по всему пути до конца в этой комнате. 

Впереди справа находится рукоятка и пластина. Рукоятка управляет направлением пластины, и как только пластина включена, дальнейшее действие определяется рукояткой. Эта пластина контролирует вращение статуи, а рукоятка управляет направлением вращения - левосторонним или правосторонним. Пусть статуя пока остается на месте.

Заберитесь на лестницу слева, пройдите по мосту и спуститесь по лестнице, чтобы найти пластину, которая контролирует боковое движение статуи. Пластина обеспечивает выполнение действия, тогда как рукоятка определяет, будет ли статуя двигаться вперед или назад. Исходное положение здесь также вполне устраивает. Теперь к делу, идите вперед и втыкайте кинжал в пластину, чтобы начать разгадку этой головоломки.

Идите назад к пластине, которая управляет вращательным движением, и воткните кинжал для поворота статуи. Затем втыкайте снова, пока она не повернется на 180 градусов.

Идите назад к пластине, которая управляет боковым движением, воткните кинжал и продвиньте статую немного вперед по коридору. Затем опять воткните кинжал и продвиньте ее еще чуть дальше.

Теперь идите к пластине, управляющей вращательным движением, и снова воткните кинжал, чтобы немного повернуть статую. 

Теперь идите к рукоятке, управляющей боковым движением, и поверните ее. Затем воткните кинжал в пластину и подвиньте статую немного назад. 

Вернитесь к пластине, контролирующей вращательное движение, и воткните в нее кинжал. Статуя должна повернуться снова лицом вперед.

Затем вернитесь в рукоятке, контролирующей боковое движение, и поверните ее. Затем втыкайте кинжал в пластину и подвиньте статую немного вперед. 

Теперь идем обратно к пластине, контролирующей вращение, и снова втыкаем в нее кинжал. Статуя снова повернется направо.

Идем к пластине бокового движения и втыкаем кинжал. Мы почти у цели. 

Идем к рукоятке вращательного движения и тянем ее. Затем втыкаем кинжал в пластину вращательного движения. Статуя должна повернуться лицом вперед.

Наконец, возвращаемся к пластине бокового движения и еще раз втыкаем кинжал, чтобы покончить с этой задачей.

AF. The King's Road

Пришло время опять покататься на колеснице. Однако в этот раз потребуется приложить больше усилий.

Направляйтесь вперед по улице и размажьте первого Песочного Охранника, который прыгнет на колесницу. Вскоре появится еще один, размажьте и его как следует. Третий попытается запрыгнуть: ну, вы в курсе, что делать. После третьего Песочного Охранника будет уклон, который приведет вас к пещерам.

Вскоре после того, как вы проникните в пещеры, справа появится колесница. Не позволяйте ей направить вашу колесницу в левую стену и сами направьте ее в правую или же пусть она сама врежется, пытаясь прикончить вас. Впереди появится проем, помните, что надо избежать перегородки между направлениями дороги вскоре после этого.

Сразу после этого вы окажетесь перед мостом, проезжайте по нему, однако, будьте снова осторожны с последующей перегородкой. Продолжайте движение по пещерам, вскоре они закончатся, и появится новый уклон и новые препятствия возле стен зданий. Перепрыгните первый проем слева и второй проем справа.

Продолжайте движение вперед и активируйте видео-ролик, поверните по дороге влево и дальше через деревянную дверь. Продолжайте движение дальше, перепрыгните следующий проем слева и еще один дальше справа. 

После этого на вашем пути появятся несколько баррикад. Обойдите первую из них справа, размажьте Песочного Охранника, который запрыгнет на вашу колесницу, следующую баррикаду обойдите справа, а третью снова слева. Прикончите Песочного Охранника, который появится сразу после этого, затем обойдите следующую баррикаду слева, другую за ней справа и еще последнюю слева.

Продолжайте движение, пока не доберетесь до последнего препятствия в виде двух Охранников, которые попытаются запрыгнуть на вашу колесницу, когда вы попытаетесь избежать столкновения с камнями посреди дороги, сначала повернув влево, в потом вправо. Еще один рывок вперед на колеснице и финиш.

...пришло время для настоящей схватки.

Босс: Лейтенанты Блейд и Акс

Да, драться придется с двумя боссами. Один слева с мечом - это Блейд. Другой справа с топором - Акс.

Каждый из них обладает более чем стандартным набором атак. Акс может махать своим топором с огромной скоростью, имеет приличные удары и пинки. Может также уходить в глухую непробиваемую защиту. Теперь вернемся к красавчику Блейду.

Блейд может выполнить мечом несколько комбо и к ним еще парочку внезапных чувствительных выпадов. Его мощные атаки могут легко пробить ваш блок, а сам Блейд просто мастер по контратакам любого вида. 

Мда. Что же делать с этими двумя киллерами? Правильным решением против Блейда будут постоянные атаки комбо вашим кинжалом. Когда же Акс взлетит в воздух, замахнувшись своим топором, будьте предельно внимательны. Если он попадет в вас, вам уже ничего не поможет, но если вы откатитесь с его пути, его топор застрянет в полу так, что бедолага окажется совсем беспомощным перед вашими кинжальными атаками:

...но тут-то и кроется для вас ловушка. Настоящая опасность здесь та, что Блейд будет яростно атаковать вас, чтобы защитить своего дружка. Вам придется атаковать Акса, чтобы победить, но при этом вы подвергаетесь опасности получить серьезные повреждения. Держитесь подальше от Блейда насколько сможете, когда будете атаковать Акса. Кружась вокруг Акса, держите его между собой и Блейдом, и перепрыгивайте через него, если вы в серьезной опасности. Когда Акс освободится, займитесь опять Блейдом, провоцируя Акса повторить свой прыжок, и повторите экзекуцию сначала.

Когда у Акса останется примерно треть жизненной силы, это будет сигналом для вас для применения Speed Kill. Два визуальных сигнала достаточны, чтобы покончить с первой стадией этой схватки, и ослабить обоих противников примерно наполовину.

Продолжайте в том же духе. Когда Акс будет на издыхании, последует другая видеоподсказка для завершающего Speed Kill. Не пропустите два визуальных сигнала, чтобы покончить обоими противниками и завершить эту схватку.

Пришло время для длинного видео-ролика. Получите удовольствие от его просмотра и приготовьтесь к заключительной части игры.

Вы начнете следующую часть как Черный Принц. Толпы Песочных Воинов и Колдуний будут преграждать вам путь, вам придется прикончить их всех, чтобы продвинуться дальше в самой крупной для вас схватке Free- Form Fighting. 

После этого идите вперед в дверь и дальше к стене вереди. Разбейте объекты слева и взбегите по стене с левой стороны, чтобы ухватиться за выступ. Затем смещаемся вправо и взбираемся в конце. Бежим вперед к бассейну с Водой Времени.

Снова Принц. Поднимаемся по лестнице, взбегаем по стене и перебираемся в следующую зону.

AG. The Palace Entrance

Здесь находится фонтан. Поверните направо и направляйтесь вперед для активации видео-ролика.

Слева находится ящик с песком, в котором 10 Песочных Единиц. Справа находится край платформы; отсюда бегите вдоль стены и прыгайте со ставня в конце на выступ. Прыгаем с выступа до проема, взбираемся и поворачиваемся наверху.

Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем прыгайте через проем на следующую платформу. Толкните рукоятку, чтобы открыть дверь, затем идите вперед и поверните налево.

Воспользуйтесь Landscape Camera, затем снова поверните налево, повисните на краю платформы и прыгните на штору. Внизу шторы прыжком доберитесь до выступа на противоположной стороне, затем повисните и сместитесь влево, чтобы добраться до следующей платформы. Взбегаем по стене налево и добираемся до следующего выступа. Воспользуйтесь Landscape Camera, затем прыжками от стены к стене доберитесь до платформы вверху. Здесь вас поджидают два Песочных Охранника, чтобы испытать вас в 

Free- Form Combat, разделайтесь с ними, как посчитаете нужным. После этого двигайтесь к краю платформы налево.

Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем бегите вдоль стены и прыгните на перекладину посередине комнаты. Длинным прыжком добираемся до следующей перекладины, еще один длинный прыжок и втыкаем кинжал в пластину впереди. Бежим вдоль стены направо до следующей платформы.

Поверните направо и переберитесь через перила в конце платформы. Прыгните и воткните кинжал в пластину напротив. Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем подождите, когда пол на дальнем плане сдвинется в нормальную позицию перед тем, как вы побежите вдоль стены направо. Затем быстро взбегаем по деревянной стене справа и прыгаем со стены на стену и втыкаем кинжал в пластину наверху. Отсюда бежим вдоль стены направо и прыгаем в конце на перекладину. Взбираетесь на перекладину и прыгаете на следующую перекладину вверху, затем длинный прыжок с этой перекладины, также со следующей перекладины и попадаете на следующую платформу.

Здесь вы можете получить новый Life Upgrade, если пожелаете.

LIFE UPGRADE 5 

Поверните направо и перепрыгните через перила напротив подъемника. Прыгаем налево и втыкаем кинжал в пластину, затем взбираемся и втыкаем кинжал в следующую пластину, и еще раз также в третью пластину. Включаете Eye of the Storm, прыгаете с правой стены на прижимную пластину, затем падаете вниз и втыкает кинжал в среднюю пластину. Прыгаем вправо и пробегаем через только что открывшуюся дверь. Идем до конца коридора и выпиваем воду из фонтана для начала движения по коридору Life Upgrade. Вы начнете с маленького вращающегося лезвия, за которым будет панель-ловушка, а за ней еще одно более медленное маленькое лезвие. Смещаемся в сторону, ждем, когда лезвие сместится и панель начнет переворачиваться, затем бежим и прыгаем на следующую платформу. Продолжаем бежать и прыгаем на следующую платформу, минуя мини-лезвие. Над вами находится ряд выдвигающихся выступов. Ждете, когда первый выступ выдвинется, затем взбегаете на стену и взбираетесь на него. Продолжаете взбираться и прыгать с выступа на выступ, пока не доберетесь до верхней платформы. 

Последний ряд ловушек - комбинация двойных маленьких вращающихся лезвий, которые еще и перекрещиваются, две чередующиеся панели-ловушки по бокам и еще одна панель-ловушка в самом конце. Смещаемся влево или вправо, ждем, когда панель повернется нормальной стороной, и начинаем движение вместе с панелью в самом конце, затем просто пробегаем к свету, чтобы получить Life Upgrade.

Поверните рукоятку, чтобы открыть дверь впереди. Проходим в дверь, взбегаем по стене направо и втыкаем кинжал в пластину. Отсюда взбираемся на следующий уровень. Бегите вперед через перила, прыгайте и втыкайте кинжал в пластину, воспользуйтесь 

Landscape Camera, если хотите, затем бегите вдоль стены направо когда пол вернется в нормальную позицию. Затем бежим вперед и прыгаем на выступ впереди.

Отсюда смещаемся вправо насколько возможно. Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем прыгайте со стены на стену до перил, но НЕ перебирайтесь через них. Вместо этого смещаемся вправо и тогда перебираемся через перила, отсюда запускаем Speed Kill против двух Песочных Охранников.

Поверните налево и воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите. Бегите вдоль правой стены и прыгните посередине на перекладину в центре. Отсюда длинным прыжком попадаем на следующую перекладину, еще один длинный прыжок, затем прыжки со стены на стену до верхней пластины и втыкаем в нее кинжал. Бегите вдоль стены направо к выступу, затем двигайтесь вправо за угол. Отсюда прыгаем направо, перебираемся через перила и вступаем в драку с Песочным Охранником и двумя Колдуньями. 

После того, как разделаетесь с ними, перебирайтесь через перила и прыгайте к подъемнику вдали для активации видео-ролика.

Здесь вас поджидают несколько Колдуний. Разделайтесь с ними и поверните рукоятку. Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем воспользуйтесь альковом вверху: прыгайте там со стены на стену, когда движущаяся стена наверху задвинется, затем забирайтесь на платформу. Следующая движущаяся стена слева имеет пластину на ней, взбегаем по стене и втыкаем кинжал в пластину. Отсюда бежим вдоль стены налево, когда она выдвинется, и втыкаем кинжал в следующую пластину, затем подпрыгиваем и втыкаем кинжал в пластину над ней. Запрыгиваем на следующую платформу.

Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем бегите вдоль левой стены и втыкайте кинжал в пластину на движущейся стене, когда она отодвинется. Ждем, когда она вернется и снова отодвинется, затем бежим вдоль стены направо, чтобы добраться до следующей платформы.

Поверните направо и бегите вдоль стены к шторе, прыгайте внизу со шторы на балку. Двигайтесь направо к выступу, смещайтесь влево за угол и двигайтесь на следующую балку. Затем прыгаем к проему, забираемся по нему и поворачиваемся. Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем прыгайте вперед и втыкайте кинжал в пластину на другой стороне. Бегите вдоль стены налево, прыгайте в конце и втыкайте кинжал в пластину на другой стороне. Дальше бегите вдоль стены направо к выступу.

Смещайтесь вправо за угол и прыгайте вниз. Идите вперед. Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем бегите вдоль правой стены, прыгайте в конце и втыкайте кинжал в пластину на противоположной стене. Затем бежим вдоль стены направо и втыкаем кинжал в следующую пластину. Дальше прыгаем на перекладину, длинный прыжок и втыкаем кинжал в следующую пластину, бежим вдоль стены налево, когда движущаяся стена выдвинется, и попадаем в следующую зону. 

AH. The Hanging Gardens

Здесь находится фонтан, Отсюда поверните налево и идите направо. Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем прыгайте вниз на выступ и двигайтесь вправо за угол до конца выступа. Затем прыгаем на выступ вверху и смещаемся вправо на следующую платформу. Поворачиваем направо и идем вперед для активизации видео-ролика.

После видео-ролика поверните направо, бегите вдоль стены и прыгайте, когда доберетесь до перекладины, параллельной вам. Падаем в проем и скользим вниз. Ждем, когда Песочный Воин окажется под вами, а другой Песочный Воин отвернется, и применяем Speed Kill. Затем переключаемся на другого Песочного Воина и снова применяем Speed Kill.

Затем двигайтесь к краю платформы. Отсюда бегите вдоль правой стены и втыкайте кинжал в пластину на ней. Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем замедляйте время, когда блоки слева начнут выдвигаться снова. Дальше бегите вдоль стены, прыгайте на блок и с него на перекладину впереди. Взбираемся на перекладину и запрыгиваем на перекладину вверху, потом еще на третью и на балку над ними. Двигаемся вдоль балки до ее конца, затем прыгаем на другую перекладину напротив. Длинным прыжком попадаем на следующую платформу и активизируем видео-ролик.

После видео-ролика бегите вдоль стены налево к выступу на другой стороне. Дважды прыгаем вниз в проем, скользим вниз и поворачиваемся. Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем ждите, пока экран не начнет искажаться. Затем выполняйте Speed Kill против Охранника Песочных Ворот внизу. Дальше быстро поворачиваетесь и прыгаете через перила справа, пока вас не заметили.

Внимательно следите за Песочным Воином. Когда он повернется к своим перилам, перебираетесь обратно и быстро применяете Speed Kill против другого Охранника Песочных Ворот. После этого займитесь и Песочным Воином.

В Песочных Воротах вы получите свою последнюю песочную силу в игре: Песочный Шторм ( Sand Storm). С ее помощью вы можете теперь отправлять в небытие всех противников в зоне ее действия. После этого следует видео-ролик.

После видео-ролика направляйтесь через перила перпендикулярно Песочным Воротам. Отсюда прыгайте и втыкайте кинжал в пластину на другой стороне, затем втыкайте кинжал в следующую пластину. Ждем, когда движущаяся стена отодвинется, затем бежим вдоль стены налево и прыгаем со стены на стену до первого выступа. Ждем, когда стена выдвинется снова, затем прыгаем со стены на стену до второго выступа. Смещаемся влево за угол и взбираемся, затем запрыгиваем на следующий выступ. Смещаемся все время влево до проема и спускаемся вниз.

Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем приготовьтесь. Ждем, когда два Песочных Воина приблизятся к центру, затем применяем Speed Kill против верхнего, когда экран начнет искажаться на его пути обратно. Когда разделаетесь с ним, повернитесь и запускайте Speed Kill против другого Песочного Воина.

Отсюда поверните направо и направляйтесь к краю платформы. Бегите вдоль стены к выступу на другой стороне. Взбираемся, смещаемся за угол и прыгаем на перекладину. Длинный прыжок на выступ вверху, затем смещайтесь все время вправо к краю. Наконец, прыгаем с выступа на следующую платформу и попадаем в следующую зону.

AI. The Structure's Mind

Здесь находится фонтан. От него идите налево и дальше по балке. Прыгаем в проем через яму. Чтобы миновать вращающиеся лезвия, подойдите к ним как можно ближе, затем двигайтесь, когда увидите, что последнее лезвие прошло в проем. Всего их два, будьте осторожны. Внизу проема прыгаем на пол и поворачиваемся.

Следующий ряд ловушек состоит из шеста с горизонтальными лезвиями, шеста с вертикальными лезвиями и ловушки со стрелами. Ждем, когда одновременно пролетят стрелы и первый шест поднимется, затем быстро пробегаем, будьте аккуратны с последним шестом. Дальше будут три вращающихся лезвия. Ждете каждое из них в отдельности и прокатываетесь, как только оно пройдет.

Теперь пришло время для следующей большой головоломки, хотя и не такой тяжелой, как предыдущая.

От входа в комнату направляйтесь к ее центру и посмотрите налево от входа. Это будет север. Значит платформа напротив вас будет северной платформой, слева будет западная платформа, а справа восточная платформа. Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, и следуйте дальнейшим инструкциям.

Идите на северную платформу и потяните за рукоятку один раз. Поднимется пол. Бегите с платформы снова вниз.

Теперь идите на восточную платформу и потяните за рукоятку один раз. Поднимется еще один пол. Опять бегите с платформы вниз. Идите на западную платформу и потяните рукоятку там.

Теперь идите туда, где была восточная платформа. Идите влево от того места, где была платформа, затем и взбегите по колонне с выступами. Взбираетесь на третий выступ, поворачиваетесь и прыгаете назад на металлическую платформу, а с нее прыгаете восточную платформу. Тяните рукоятку, чтобы поднять ее на второй уровень.

Отсюда бегите вдоль правой стены к колонне, смещаетесь за угол, затем падаете вниз на три выступа. Прыгайте на металлическую платформу вдали, а с нее прыгайте на северную платформу. Тяните рукоятку, чтобы попасть на второй уровень.

Поверните налево и бегите вдоль стены до колонны с выступами. Смещаемся влево, затем падаем вниз на три выступа и дальше прыгаем на металлическую платформу вдали, а с нее прыгаем на западную платформу. Тяните рукоятку, чтобы попасть на второй уровень.

Теперь все три подъемника на втором уровне. Это и есть решение головоломки. Смотрите видео-ролик, затем бегите к колонне с выступами и спускайтесь по ней до конца. Отсюда выходим через южную арку для запуска видео-ролика.

AJ. The Well of Ancestors

Снова Черный Принц. Такое впечатление, что эта метаморфоза никогда не закончится.

Идите вперед и поверните направо к краю платформы. Бегите вдоль правой стены и длинным прыжком через факел доберитесь до следующей платформы. Отсюда бегите вдоль правой стены и длинным прыжком через факел доберитесь до балки. Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем двигайтесь вдоль балки и выполните длинный прыжок на подвешенную цепь. Спускаемся по цепи, падаем на балку, подтягиваемся и движемся вперед, пока балка не рухнула. Поверните направо у маленькой балки и прыгайте на следующую платформу.

Отсюда бегите вдоль левой стены и длинным прыжком через факел доберитесь до следующей платформы. Входим в дверь и разбиваем горшки для пополнения запаса песка.

Возвращаетесь, поворачиваете налево и прыгаете на балки с платформы. Прыгаете вниз с верхней балки на нижнюю и на следующую платформу. Поворачиваемся и бежим вдоль правой стены, длинными прыжками через два факела попадаем на следующую платформу. Отсюда бегите вдоль правой стены, еще один длинный прыжок через факел и вы на следующей платформе. Прыгаете вниз на платформу внизу и входите в дверь.

Здесь нет ничего особенного, только враги, но вам они нужны для пополнения песка. Убейте их всех, затем возвращайтесь и идите направо.

Бегите вдоль правой стены на следующую платформу, затем идите вперед и падайте вниз в проем впереди. Скользим вниз и падаем на пол внизу, приканчиваем врагов, когда они появятся, чтобы пополнить запасы драгоценного песка. После этого повернитесь и направляйтесь к краю платформы. Бежим, прыгаем, еще два длинных прыжка и попадаем на следующую платформу.

Отсюда поверните налево и бегите вдоль правой стены, в конце два длинных прыжка через факелы на балку. Затем спрыгиваем на балку внизу и дальше на платформу. Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, и бегите вдоль стены вправо, длинные прыжки через четыре факела и вы на новой платформе.

Идите вперед, прыгайте с края и перелетайте на другую сторону. Поверните направо у следующей двери и прикончите очередную группу противников, затем поверните направо и двигайтесь влево вдоль выступа возле стены. Спрыгиваем с выступа на платформу внизу и бежим влево вдоль стены, чтобы добраться на следующую платформу.

Далее скользим по склону и бежим вдоль стены до следующей платформы, затем бежим вдоль другой стены до другой платформы. Поверните налево, здесь вас поджидает группа Иллюзий для Free- Form Combat. Когда разделаетесь с ними, забираетесь на балку в центре и прыгаете в проем впереди. Скользим вниз и приземляемся на пол. Поворачиваемся, двигаемся направо и проходим в дверь. Впереди находятся горшки с песком, разбейте их и пополните запасы песка. Поверните налево и подойдите к краю следующей платформы с левой стороны. Ждем, когда первое мини-лезвие достигнет самой нижней точки своего движения, затем бежим вдоль левой стены к выступу. Повисаем на нем и смещаемся право и за угол. Спрыгиваем на выступ внизу, взбираемся, смещаемся влево и прыгаем к выступу напротив. Смещаетесь вправо насколько возможно, затем ждем, когда мини-лезвия достигнут правой (или левой) стороны и прыгаем вниз на следующий выступ. Смещаемся вправо и взбираемся на платформу.

Поверните налево, там вас поджидает следующая серия ловушек - тройные вращающиеся лезвия. Ждем слева, когда пройдет первое лезвие, и прокатываемся мимо всей ловушки. Разбейте горшки впереди и пополните запасы песка, затем поверните за угол направо.

Прыгайте вперед и длинным прыжком доберитесь до следующей платформы, затем быстро поверните направо и запрыгните на выступ вверху, пока платформа не провалится. Смещаемся вправо вдоль выступа до конца, затем прыгаем на другой вступ. Пролетаем вниз еще три выступа и двигаемся вправо до следующей платформы. Отсюда идите вперед к следующей серии ловушек - вертикальное вращающееся лезвия, а за ним два горизонтальных вращающихся лезвия. Ждите, когда первое лезвие пройдет, быстро прокатываетесь мимо этого лезвия и посередине между двумя горизонтальными лезвиями.

Разбейте горшки впереди и пополните запасы песка. Воспользуйтесь Landscape Camera, если хотите, затем исследуйте следующую серию ловушек: две панели-ловушки, а за ними куча летящих стрел. Ждете, когда раздастся свист стрел и панели опустятся, и быстро пробегаете, далее бежите вдоль левой стены и прыгаете со ставня в конце, чтобы добраться до выступа. Взбираемся на выступ, смещаемся вправо, прыгаем и взбираемся на следующий выступ, снова смещаемся вправо, прыгаем на выступ напротив, движемся за угол и дальше все время направо. Ждем, когда лезвие внизу пройдет половину опасного участка, затем быстро падаем и прокатываемся вперед. Следующее лезвие слева имеет над собой выступ, ждите, когда лезвие пройдет, взбегайте по стене и ухватитесь за выступ. Отсюда двигаетесь вправо до конца, затем с помощью цепи отодвигаете камень позади вас. Прыгаем к камню, поворачиваем налево и прыгаем вперед на следующий выступ. Смещаемся все время вправо и спрыгиваем на платформу, затем быстро прокатываемся мимо лезвий, когда они пройдут, чтобы оставить этот коварный проход за собой навсегда.

Теперь можно получить удовольствие от просмотра самого запоминающегося видео-ролика всей трилогии.

Вы снова: Принц. И у вас теперь есть Королевский Меч. Что он может делать? А вы попробуйте испытать его на ком-либо, кто рискнет появиться на вашем пути.

Дальше у вас не будет больше никакого вторичного оружия. Меч - это то, что нужно. Никакого метательного оружия или чего-то такого. Дело все в том, что вам НЕ НУЖНЫ больше все эти игрушки, поскольку эта - просто ОДИН СМЕРТЕЛЬНЫЙ УДАР ДЛЯ ВСЕХ ПРОТИВНИКОВ! С этого мгновения битва станет для вас легкой, как дуновение ветерка.

Прикончите противников здесь и разбейте стену впереди, чтобы попасть в следующую зону.

AK. The Well of Ancestors (cont.)

Здесь есть фонтан. Также тут и в следующей секции присутствуют Хамелеоны. Идем прямо и держимся левой стены до конца платформы, бежим вдоль левой стены к платформе. Сверните направо и пройдите путь до конца, прыгайте на платформу. Тут направо и идите вокруг до конца платформы, бегите вдоль левой стены к следующей платформе. Бежим до конца, прыгаем вдоль левой стены к следующей платформе. Идите направо до алькова, затем взбегайте по левой или правой стене и прыгайте от стенки к стенке до самого верха.

Идем вперед, налево и прыгаем к платформе. Поверните направо, бегите вдоль левой стены к платформе. Здесь направо, прыгаем к этой платформе и к следующей. Налево, прыгаем к платформе, снова налево и опять прыжок к платформе. С нее на следующую, там повернитесь направо и снова прыжок на платформу. Идите вокруг к краю платформы ближе к стене, станьте лицом направо и бегите вдоль стены к платформе. В конце концов, прыгаем вперед на следующую платформу и идем в следующую зону.

AL. The Labyrinth

Здесь есть фонтан. От него идем направо и становимся на нажимную пластину, которая откроет дверь впереди. Бежим через коридор до ямы, тут направо и по стене взбегаем к выступу. Смещаемся влево по выступу, спрыгиваем на следующий и движемся влево, перепрыгиваем на выступ напротив и движемся вправо, спрыгиваем на следующий, еще один и идем направо. Продолжайте спрыгивать и двигаться вправо пока не обойдете угол, затем взбираемся на выступ и на новую платформу. Идем вперед на нажимную пластину и через дверь.

Идем к краю платформы и прыгаем на перекладину. Перемахиваем на следующую, смещаемся влево и перемахиваем на небольшую перекладину. Спрыгиваем с верхней на среднюю и затем на нижнюю, смещаемся вправо, перемахиваем на следующую небольшую перекладину. Прыгаем на следующую платформу. Идем вперед и взбегаем по стенам на пути, взбегаем по большой стене хватаемся за выступ. Взбираемся на него и еще на два выше, прыгаем назад на перекладину. Смещаемся вправо, взбираемся на перекладину, прыгаем вперед и вонзаем нож в пластину. Прыгаем от стены на перекладину выше и затем вонзаем нож в пластину напротив. Оттуда бежим по стене и вонзаем нож в пластину. Прыгаем от стены на перекладину выше и затем к платформе.

Перед вами полуразваленная стена - разбейте (удерживаем удар вторым оружием - кнопка Е). Прыгайте на платформу и идите в следующую зону.

AM. The Underground Cave

Фонтанчик не забываем. Оббегаем каменную колонну и видим сундук с песком, в котором 10 Sand Credits. От фонтана направо и прыгаем на платформу. Разбейте стену и идите направо.

Вы увидите неподвижный шест с лезвиями справа и подвижный шест с лезвиями слева. Становитесь слева, ждите пока левый шест пойдет вправо, прыгайте на следующую платформу и затем быстренько на следующую. Поверните направо и взбегите по стене до выступа. Взберитесь на него, подпрыгните и взберитесь на выступ выше, сместитесь вправо к следующей платформе. Идем вперед, налево и разбиваем стенку.

Выходим и поворачиваем налево. Бежим вдоль стены налево к нише на другой стороне. В ней поднимаемся в самый верх к следующей платформе. Направо есть стена с пластиной - прыгаем и вонзаем нож. Спрыгиваем вниз на перекладину. С перекладины перемахиваем вперед на другой выступ.

С этого выступа прыгаем и взбираемся на тот, что выше. Прыгаем влево и прыгаем от стенки к стенке вверх по проему к платформе. Поверните направо и воткните нож в пластину-переключатель. Ждем пока два блока начнут двигаться наружу, замедляем время, бежим вдоль правой стены, прыгаем, когда поравняетесь с блоками и прыгаем с первого блока на второй и на платформу в конце.

Впереди на платформе есть пластина-переключатель, вонзаем в нее нож. Спрыгиваем и идем на брус слева, прыгаем на выступ на колонне впереди. Огибаем ее слева, пропрыгиваем вниз два выступа. Движемся влево вокруг следующего угла, прыгаем на платформу. Разбиваем стену и входим в комнату.

Идем вперед и взбегаем по стене, воткните в пластину нож. Оттуда прыгаем к пластине выше. Бежим вдоль стены налево, втыкаем нож в пластину, прыгаем и втыкаем нож в пластину на противоположной стене. Бежим вдоль стены направо, втыкаем нож в пластину, спрыгиваем и вонзаем нож в пластину ниже, прыгаем к противоположной стороне, вонзаем нож в последнюю пластину. Бежим вдоль стены налево к платформе. Разбиваем стену и входим в комнату.

Здесь направо, бежим к стене. Взбегаем по ней и прыгаем от стенки к стенке до платформы. Взбираемся на каменный блок и бежим вдоль стены к перекладине. Смещаемся вровень с нишей впереди, перепрыгиваем на следующую перекладину и с нее в нишу. Скользим вниз и спрыгиваем на пол.

Идите вперед к стене, поверните направо у края платформы. Прыгайте и вонзайте нож в пластину впереди, подпрыгиваем на выступ выше. Смещаемся влево за угол, прыгаем и вставляем нож в пластину, повторяем еще раз. Подпрыгиваем на выступ выше и смещаемся вправо к платформе. 

Выходите на брус соединенный с платформой. Прыгайте вперед на шест в середине. Поверните налево и прыгайте на следующий шест. Оттуда поворачиваемся и прыгаем на платформу, что перед вами. Проходим коридор, затем направо, разбиваем стенку и входим в комнату.

Бежим вдоль стены справа и вонзаем нож в пластину. Оттуда бежим вдоль стены и прыгаем в конце, чтобы добраться до следующего выступа. Смещаемся вправо за угол, взбираемся, прыгаем и взбираемся на два выступа выше. Оттуда прыгаем на брус напротив.

Движемся к краю бруса и прыгаем к нише. Взбираемся по ней вверх к следующей платформе. Воспользуйтесь Landscape Camera, идем вперед и прыгаем от стены к стене до небольшой трещины. Поверните направо - там будут четыре шеста с вращающимися лезвиями.

Ждите пока первый шест пойдет вверх и два по центру начнут движение вверх, прокатывайтесь под первым шестом и продолжайте катиться до конца. Сверните налево у следующего угла и увидите дробилку между двумя наборами мини-лезвий. Ждите пока дробилка полностью выдвинется, стойте справа и бегите, когда первые два лезвия отодвинутся от вас. Взбирайтесь на дробилку когда она вытолкнется и прыгайте через следующих два лезвия. Сверните налево и двигайтесь по ступенькам.

Взбегите по стене и воткните в пластину нож, затем в следующую выше. Оттуда бегите вдоль стены направо в следующую зону.

AN. The Royal Kitchen

Здесь есть фонтан. Направо от фонтана есть пластина-преключатель, вонзаем в нее нож и открываем дверь в следующую зону.

От входа сверните направо и поднимитесь по ступенькам. Сверните налево и идите к стене в конце пути. Взбегаем, вонзаем нож в пластину, затем в следующую выше. Бежим вдоль стены налево и прыгаем в конце <забега> на брус. Идем по брусу, поворачиваем направо, прыгаем и вонзаем нож в пластину на стене напротив. Оттуда бежим вдоль стены налево, чтобы попасть на перекладину. Смещаемся по ней влево и перемахиваем на следующую платформу. Сверните налево и идите к брусу, соединенному с платформой.

Выходите на брус, поверните направо, прыгайте и вонзайте нож в пластину на стене. Бежим налево по стене и прыгаем в конце траектории на следующий брус. Идем до конца бруса и прыгаем к пластине впереди, вонзаем нож. Бежим по стене налево, чтобы активировать нажимную пластину и открыть дверь внизу. Пробегаем через нее в следующую зону.

AO. The Secret Passage

Про фонтан не забываем: Идем по ступенькам и через коридор. В конце окажетесь на краю платформы, прыгаем на перекладину впереди. Смещаемся влево, перемахиваем на следующую перекладину, а оттуда на выступ впереди. На выступом есть убирающийся выступ, ждем, когда он полностью выйдет из стены, прыгаем на него, взбираемся, а затем быстро прыгаем и взбираемся на следующий. Подпрыгиваем оттуда на следующую платформу.

Поверните налево и взбегите по стене - окажетесь в другом коридоре. Идем дальше в новую зону.

AP. The Lower Tower

Здесь фонтан для пополнения жизни и записи. Выходим через арку. Повернитесь налево и взбирайтесь на платформу. Идем к краю и бежим вдоль стенки налево к перекладине. Перемахиваем на платформу, поворачиваем налево и взбегаем по стене, цепляемся за выступ. Подпрыгиваем и взбираемся на следующий выступ, смещаемся вправо и подпрыгиваем еще через два выступа к платформе.

С края платформы бежим вдоль правой стены к перекладине. Сместитесь влево до предела, перемахните к нише. Скользите по расщелине и спрыгните внизу. Развернитесь и выходите на брус.

Справа есть перекладина, прыгаем на нее и перемахиваем вперед на платформу. Воспользуйтесь Landscape Camera, пробегите кругом и поверните рычаг на противоположной стороне платформы. Немного вернитесь и посмотрите на узкую деревянную стену перед обрывом. Взбегите по ней и до выступа.

Взбирайтесь, смещайтесь вправо, прыгаем назад на брус. Впереди еще один брус, прыгаем туда и далее на следующую платформу. Выходим на следующий брус.

Повернитесь налево и подпрыгните на брус вверху, повернитесь направо и прыгните к другому брусу и затем на платформу. Поверните рычаг, повернитесь направо от деревянной стены и прыгайте к брусу. Повернитесь туда, откуда прыгали и прыгните снова, чтобы забраться на брус выше. Движемся вправо вдоль него на меньший брус, становимся лицом к лифту и прыгаем в его сторону на последний брус. Спрыгиваем на платформу.

В лифте есть камень, вытягиваем его и придвигаем к каменной стене. Взбегаем и вонзаем кинжал в пластину. Бежим по стене направо и вонзаем нож в пластину, снова бежим направо и прыгаем на шест, когда с ним поравняетесь. Скользим вниз, прыгаем к стене и вонзаем нож в пластину, бежим вдоль стены направо, нож вонзаем в следующую пластину. Бежим вдоль стены направо к перекладине. Перемахиваем с этой перекладины на следующую, разворачиваемся и перемахиваем на следующую. Теперь перемахиваем на следующую платформу.

Бежим вдоль платформы и прыгаем на перекладину впереди. Развернитесь, взберитесь на перекладину и прыгните вперед на платформу. Пробегите ее и в конце поверните налево, чтобы оказаться в следующей комнате.

Перед вами предстанут два вращающихся мини-лезвия и панельная ловушка за ними. Ждите пока панели не начнут убираться и убедитесь, что мини-лезвия не преградили путь, бегите вдоль стены мимо них и прыгайте со ставня на ставень к следующей платформе. Далее будут две панельные ловушки на разных сторонах, а между ними мини-лезвия. Подождите пока опасные панели начнут убираться и пробегите по стене всю западню.

Повернитесь направо к новым ловушкам. Тройки лезвий по сторонам и две панели на полу. Рассчитайте время прохождения панелей и перебегайте. Направо, прыгаем вперед и вонзаем нож в пластину. Бежим вдоль стены налево и прыгаем со ставня на ставень, чтобы воткнуть нож в следующую пластину. Подпрыгиваем и вонзаем нож выше - так до самого верха. Бежим вдоль стены налево в следующую зону.

AQ. The Middle Tower

Не забываем фонтан. Налево есть пластина-переключатель, втыкаем в нее кинжал, чтобы открыть дверь направо. Бежим и прокатываемся в дверь, чтобы выйти на внешний уровень. Сверните направо и взбегите по стене справа, воткните клинок в пластину. Подпрыгиваем и втыкаем клинок в пластину над этой, затем бежим вдоль стены налево к следующей платформе. Поверните налево и взбегите по стене, воткните кинжал в пластину, подпрыгните и воткните в следующую. Бегите налево и воткните нож в следующую пластину, затем бегите по стене налево и прыгайте на ставень, чтобы достичь шеста. Прыгайте с шеста на платформу. 

Бежим на другую сторону платформы и поворачиваем рукоятку. Отсюда бежим к краю и прыгаем на брус на противоположной стороне. Идем вдоль изгиба бруса, подпрыгиваем на следующий брус. Обойдите следующий угол бруса и прыгните вправо на следующую платформу. 

Идите к другой стороне платформы, возьмите с лифта камень и притяните его к другому лифту. Вталкивайте его, поворачивайте рукоятку на этом уровне. Развернитесь и перепрыгните перила, оттуда прыгаем на перекладину. Взбираемся и прыгаем на перекладину выше, затем прыгаем и взбираемся на третий. Развернитесь и, раскачавшись, прыгните на следующую платформу.

Используйте Landscape Camera, берите каменный блок с лифта и тащите его к другому лифту на другой стороне платформы. Далее повернитесь налево и бегите по стене вверх к краю. Идите вправо к платформе. Бегите вдоль стены и прыгайте, когда добежите до лифта, чтобы за него ухватиться. Заберитесь внутрь, выберитесь спиной к левой стороне и выпрыгивайте на брус впереди. С него на следующую платформу.

Идите к проему впереди и прыгайте от стены к стене вверх, пока не ухватитесь за край. Взбирайтесь и бегите на середину. Оттуда прыгаем на брус. Двигайтесь к краю и прыгайте на последнюю платформу. Взгляните направо, взбегите по стене и воткните кинжал в пластину. Бегите влево до перекладины, затем перемахните на следующую перекладину и затем на платформу. Осмотритесь с Landscape Camera, прыгайте вперед к платформе.

Теперь можете получить последний Life Upgrade, если хотите. 

LIFE UPGRADE 6

Развернитесь и спрыгните на брус внизу. С него спрыгните на следующий и прыгните назад на брус за вами. По нему войдите в секретный проход. Идите по нему, взбегите по стене и перемахните с выступа на выступ, чтобы подняться выше. В конце будет платформа с фонтаном - пьем и начинаем охоту за последним Life Upgrade. Впереди есть горизонтальная пила-ловушка, а за ней панельная ловушка. Встаньте справа, ждите, пока панель не начнет опускаться, пытайтесь прокатиться под лезвием и пробежать мимо панели. В следующем наборе ловушек есть вращающееся лезвие и серия панелей. Ждите пока лезвие пройдет верхнюю часть ловушки и панели начнут опускаться, бегите вдоль стены мимо лезвия и прыгайте с панели на панель до следующей платформы. Следующая серия ловушек - это просто два вращающихся лезвия. Ждем, пока первое лезвие пройдет верхнюю <треть> ловушки и БЫСТРО бежим вдоль левой стены мимо обоих. Пробегите максимально далеко, прыгните в самом конце, чтобы оказаться на брусе. Идите по нему и спрыгните на следующую группу брусьев. Поверните налево и прыгните, чтобы достичь последней платформы и последней серии ловушек. Легко проходим западню, пробежав вдоль любой из стен. Идите в свет и получите последний Life Upgrade.

Идите через проход справа, чтобы добраться до следующего коридора ловушек. Ждите, пока две панели начнут опускаться, бегите вдоль левой стены мимо них и прыгайте со ставня в конце, чтобы воткнуть кинжал в пластину. Подпрыгните и воткните нож в верхнюю пластину, бегите вдоль стены налево, когда небольшое лезвие пойдет вниз, и спрыгивайте со ставня на другой ставень и втыкайте нож в пластинку. Еще два мини-лезвия, ждите пока они оба не пойдут вниз и бегите по стене влево к платформе.

Поверните налево. Ждите, пока первое мини-лезвие пойдет вниз, бегите вдоль правой стены до конца и прыгайте со ставня на ставень и втыкайте нож в пластину в конце. Прыгайте отсюда к следующей платформе. Поверните налево за следующим углом и увидите горизонтальное лезвие с последующими панелями. Ждите пока панели пойдут вниз, прокатитесь под лезвием и бегите до края платформы. Прыгайте на другую сторону и воткните нож в пластину, подпрыгивайте и втыкайте нож в пластины выше и выше, полка не достигните платформы. Идите в проход.

Идем вперед к краю платформы, бежим вдоль правой стены к перекладине впереди. Оттуда перемахиваем на следующий брус и на выступ впереди. Двигайтесь влево к следующей платформе. Идем в проем, налево и бежим вдоль стены налево до платформы на другой стороне. Взбегаем по стене слева и взбираемся на платформу.

Идем по наклонной плоскости и прыгаем к средней секции. Можно применить Landscape Camera, толкните блок в лифт. Прыгайте через перила справа и оттуда на платформу. Повернитесь налево и вперед на платформу выше. В конце платформы прыгаем к средней секции на перекладину. Прыгните вперед на платформу и поверните рычаг. Повернитесь налево, идите до конца бруса и прыгайте на другую сторону. Взбегите по стене и прыгните через перила к следующей платформе. 

Повернитесь налево и дойдите до конца платформы. Здесь подпрыгните на брус, у края бруса прыжок вперед на платформу. Вытяните блок из первого лифта и втолкните его во второй.

Идите к первому лифту и с него прыгайте ко второму. Поверните направо и прыгните на следующую платформу. Направо, прыгаем к брусу. Взбирайтесь и прыгайте к выступу сверху, а с него на следующий выступ повыше (если вы еще не там). Смещаемся влево и прыгаем на шест. Поднимаемся по нему, смотрим направо и видим пластину, прыгаем к платформе. Взбегаем по стене и втыкаем нож в пластину, бежим вдоль стены налево, прыгаем от ставня и втыкаем кинжал в пластину. Бежим вдоль стены налево, вонзаем нож в пластину, спрыгиваем вниз и стыкаем нож в пластину, спрыгиваем на выступ внизу и на платформу. Идем влево через проход и поворачиваемся к стене справа. Взбегаем, вонзаем нож в пластину, подпрыгиваем и снова вонзаем нож, бежим вдоль стены налево, нож в пластину, еще раз вдоль стены налево и снова нож в пластину. Спрыгиваем на брус. С края бруса прыгаем к серии брусьев, там направо и спрыгиваем на платформу. Идем на следующий брус и спрыгиваем на серию брусьев ниже. Идем до конца бруса, прыгаем на следующий, затем на платформу ниже. На другой стороне есть платформа, прыгайте туда. Взбегаем по стене, нож в пластину, подпрыгиваем и снова вонзаем клинок в пластины до самой верхней. Бежим вдоль стены налево, со ставня прыгаем на шест. Поднимаемся по шесту, прыгаем на выступ за вами. Смещаемся вправо к платформе и следующей зоне.

AR. The Upper Tower

Помним про фонтан. Налево от фонтана край платформы, бежим вдоль правой стороны и вонзаем нож в пластину в конце. Бежим вдоль стены налево к выступу. Смещаемся влево за угол, прыгаем влево и продолжаем прыгать от стены к стене до следующего выступа. Взбираемся, идем налево за угол и затем прыгаем к пластине на другой стороне и вонзаем нож. Подпрыгиваем до пластины выше и дальше до платформы. Идем через проем с следующему брусу. Оттуда на перекладину впереди, смещаемся вправо и прыгаем на следующий брус. Взбираемся, идем правее и прыгаем к выступу впереди. Взбираемся.

Когда убирающийся выступ слева появится, сразу движемся влево и дальше за угол. Подпрыгните, когда покажется следующий убирающийся выступ и затем на следующий выступ. Взбираемся и движемся вправо, подпрыгиваем к следующей платформе. Идем вперед к стене. Взбегаем на убирающийся выступ, быстро отпрыгиваем назад к перекладине. Перемахиваем на следующую перекладину и на платформу впереди. Идем вперед и по проходу в следующую зону, последняя точка сохранения перед последним боссом.

AS. The Terrace

Здесь есть фонтан, воспользуйтесь, если хотите. Движемся вперед по лестнице и сворачиваем направо, поднявшись по следующим ступенькам. Здесь налево и идите по проходу к нажимной пластине. Взбегаем и нажимаем ее, разворачиваемся и бежим обратно вниз по ступенькам в дверь. Идем по коридору до конца платформы. Перепрыгиваем на следующую, затем взбираемся и продолжаем. Налево будет ветхая стенка, разбейте ее (удерживаем E - кнопку удара вторым оружием). Идем по проходу к лифту в конце. Пришло время последнего босса. Короткий ролик и начинается бой. 

Босс: Zervan (The Vizier) 

В первой части боя вы противостоите Zervan на широкой открытой площадке в режиме Free- Form Fighting. Проще всего проходить в режиме замедления времени, но можно и без. Используйте лучшие комбо в нападении и уворачивайтесь от атак перекатыванием вбок или сальто назад. После получения повреждений, он взмывает в воздух и бросает в вашу сторону каменные глыбы, откатывайтесь в сторону. Продолжайте атаковать комбо, пока он снова не взлетит, на этот раз он бросит в вас две глыбы. Повторите процесс и он бросить три кучи осколков. Сделайте это еще раз, чтобы пройти первую фазу с Zervan.

Вторая фаза гораздо сложнее. Большие камни летают вокруг арены и их нужно избегать, также как и песочных залпов Zervan. Чтобы нанести урон Zervan избегайте этих препятствий и взбегайте по колоннам за ним - он будет часто двигаться, поэтому будьте осторожны - и инициируйте Speed Kill на вершине. Первый успешный удар серии подрежет ему крыло, второй - другое крыло, а третий запустит финальную часть боя. Каждый Speed Kill потребует совпадения трех визуальных сигналов, имейте ввиду.

Наконец, Zervan обрушит всю арену и создаст летающие платформы, взлетит повыше и будет обстреливать вас. Смотрите на самую нижнюю платформу на земле, взбегайте по столбу и прыгайте на нее. Прыгните отсюда вперед до следующей платформы, затем налево и прыгайте на брус. Взбирайтесь на верхушку бруса (кстати, если в вас попадут и вы упадете, то не расшибетесь на смерть), развернитесь, сместитесь вправо и прыгайте вперед к следующей платформе. Поверните налево и прыгайте на другую платформу, затем прыгайте на брус и, раскачавшись, прыгните на следующую платформу. Поверните направо и прыгайте на следующую платформу, затем прыгайте вперед и подтянитесь на платформу, что над нею. Прыгайте на следующую платформу, поверните направо и прыгайте на брус, раскачайтесь и прыгайте на следующую платформу. Взбегите по стене и прыгайте от стены к стене, чтобы подняться на следующую платформу, затем прыгайте вперед еще раз, чтобы достать последнюю платформу. Шагайте к Zervan и прыгайте к нему. Жмите удар, когда блеснет клинок, чтобы добить Zervan. Смотрите ролик. 

AT. The Mental Realm

Вы встречаетесь с Черным Принцем лицом к лицу. Методично его рубите, чтобы солнце пошло в закат и продолжайте рубить, чтобы войти в Mental Realm. 

Не волнуйтесь - здесь вы не умрете. Если упадете, то просто вернетесь к последнему пройденному месту.

Поверните направо и прыгайте на платформу впереди, с нее на следующую. Бегите вдоль левой стены к Черному Принцу и рубите его снова. Прыгаем на следующую платформу, затем на следующую и ждем, пока она доедет до платформы с Черным Принцем. Рубите его. Выходите на брус и прыгайте к следующей, спрыгивайте на брус ниже и идите к следующей платформе. Прыгайте на следующую платформу и картинка преобразится. Не обманитесь, продолжайте движение и прыгните на платформу через мост, чтобы добраться до Черного Принца, рубите его снова. Становитесь на платформу, когда она развернется. Бегите по брусу к следующей платформе и прыгайте к Черному Принцу, бейте его. Выходите на брус справа и прыгайте на следующий брус, затем прыгайте снова. Картинка снова временно изменится. Когда подойдете, прыгайте на платформу впереди, затем снова прыжок, прыгайте еще раз к Черному Принцу, бейте его. Поверните направо и прыгайте, чтобы экран снова изменился. Прыгаем вперед, чтобы допрыгнуть до ступенек, идем по ним вверх, прыгаем на платформу к Черному Принцу, рубим. Поверните направо, прыгайте к следующей платформе и еще раз к следующей. После этого прыгайте обратно на платформу за вами и затем прыгайте к платформе, с которой только что спрыгнули. Это действие раздвинет платформу и позволит вам допрыгнуть к Черному Принцу, рубите его. Поверните налево, прыгайте к движущейся платформе. Бегите вдоль правой стены к Черному Принцу, рубим. Выходим на следующий брус, ждите пока вращающийся брус не совпадет с вами и прыгайте на него. Идите до конца, ждите пока он не совпадет со следующим брусом и тогда продвигайтесь вперед.

Экран снова изменится. Бегите вперед. После последней смены экрана, бегите вверх по лестнице к концу игры. Все! Смотрим финальный ролик Prince of Persia: The Two Thrones!
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